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1. Introdugao

O presente trabalho relata as atividades obrigatorias do estagio
obrigatério, desenvolvidas no segundo semestre do ano letivo de 2024, na
disciplina Metodologia e Pratica de Ensino de Matematica — Estagio
Supervisionado |, oferecido no terceiro ano do Curso de Licenciatura em
Matematica da Universidade Estadual do Oeste do Parana (Unioeste), campus
de Cascavel. O estagio foi realizado em turmas do Ensino Fundamental (Anos
Finais) no Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho no periodo vespertino, sob
orientacao da professora Pamela Gongalves.

A carga horaria minima do Estagio é de 34 horas/aula, sendo dividida em
duas etapas, a primeira corresponde as observacbes em sala, que foram
realizadas em turmas de 7° ano e uma turma de 8° ano, totalizando 16
horas/aula. A segunda etapa é destinada as atividades de regéncia, onde
aplicamos 19 horas/aula, sendo 15 na turma do 7° ano C, 2 na turma do 7° ano
D e 2 na turma do 8° ano C, as quais sdo regidas pela mesma professora
regente.

Este relatério € composto pela caracterizagdo do Colégio Estadual Olinda
Truffa de Carvalho, em que descrevemos aspectos de estrutura e funcionamento
do colégio. Em seguida esta descrito o artigo intitulado “Gamificacdo: uma
metodologia utilizada em aulas do Promat”, o qual escrevemos em conjunto com
mais dois colegas do curso, em que dissertamos sobre as atividades
desenvolvidas no Promat (curso preparatério de Matematica voltado para alunos
do Ensino Médio, fornecido pelo curso de Licenciatura em Matematica da
Unioeste e realizada no semestre anterior).

Posteriormente estdo descritos os relatérios de ambientagcdo/observagao
realizadas em sala de aula, os quais sdo seguidos pelos planos e relatérios das
aulas em que realizamos a regéncia. Por fim, apresentamos nossas
consideragdes finais, em que descrevemos nossa visdo das experiéncias que

passamos nesse periodo.



2. Artigo

Gamificacdao: uma metodologia utilizada em aulas do
Promat

Fabricio Adriél Rustick
Unioeste — Campus Cascavel
fabricio.rustick@unioeste.br

Felipe Augusto Klumb
Unioeste — Campus Cascavel
felipe.klumb@unioeste.br

Felipe Salateski Simao
Unioeste — Campus Cascavel
felipe.simao@unioeste.br

Milleni Ferreira de Souza
Unioeste — Campus Cascavel
milleni.souza@unioeste.br

2.1 Resumo:

O projeto Promat nos possibilitou vivermos diversas experiéncias
no ano de 2023. Ele € um Projeto de Ensino institucional do
Colegiado do Curso de Licenciatura em Matematica, que constitui
parte do estagio obrigatério desenvolvido pelos académicos do
terceiro e quarto ano do curso de Matematica. Os encontros
aconteceram aos sabados de manha e consistiram em aulas
preparadas pelos alunos do curso para a populagdo em geral (a
maioria nos anos finais do ensino médio). Discutimos nesse artigo
aspectos relacionados a aplicagao da Gamificagcdo (metodologia
ativa de ensino) nas aulas do Promat desenvolvidas pelos quatro
académicos autores. Além disso, sdo analisados os beneficios e
desafios da utilizagdo desse método em sala de aula, bem como
as praticas e planejamentos imprescindiveis para a sua execuc¢ao.

Palavras-chave: Gamificagao, Teoria do Flow, Promat.

2.2. Introducgao

Durante a execugédo das aulas do Promat, como um dos grupos de
trabalho, buscamos utilizar e testar algumas metodologias distintas, tais como a
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resolucado de problemas e investigacdo matematica. Entretanto, a metodologia
mais presente na maioria das aulas ministradas, foi a gamificacdo. Essa
dinamica de aula tem como principio a “apropriacdo dos elementos dos jogos,
aplicando-os em contextos, produtos e servigos que nao sao necessariamente
focados em jogos, mas que possuam a intengdo de promover a motivagao e o
comportamento do individuo” (Busarello et al., 2014, p. 14). O intuito desta
metodologia é transformar atividades comuns (como um questionario para os
alunos) em um jogo que estimule a interatividade e competitividade entre os
estudantes.

O termo “Gamificacdo” vem da palavra “game” do inglés, a qual significa
“jogo”. Esses jogos podem ser feitos de diversas formas: podem ser adaptagdes
de jogos famosos ja existentes ou jogos criados pelos professores. Podem ser
fundamentados em uma competicdo entre equipes, competicdo individual
(jogador versus jogador), competicao contra o professor (todos versus um),
cooperagéo entre jogadores (semelhante a um RPG') etc. Os jogos podem ser
estruturados por meio da confeccéo de tabuleiros, baralhos, materiais diversos
ou ainda pelo uso de aplicativos, tais como o Kahoot?.

Alguns motivos fizeram com que nosso grupo adotasse a gamificacao

recorrentemente nos planejamentos de aula. De acordo com Fardo (2013, p. 3),

Atualmente, a gamificagdo encontra na educagédo formal uma area
bastante fértil para a sua aplicagao, pois la ela encontra os individuos
que carregam consigo muitas aprendizagens advindas das interacdes
com os games. Encontra também uma area que necessita de novas
estratégias para dar conta de individuos que cada vez estdo mais
inseridos no contexto das midias e das tecnologias digitais e se
mostram desinteressados pelos métodos passivos de ensino e
aprendizagem utilizados na maioria das escolas.

Consoante com o pensamento acima, nosso grupo chegou a conclusao
de que os alunos do Promat, que fazem parte de uma nova geracao de
estudantes, preferiria uma aula voltada ao aprender fazendo, e ndo uma aula
expositiva (Tolomei, 2017, p. 2). Esse “aprender fazendo” é uma caracteristica
marcante das metodologias ativas, classificagdo na qual a gamificacédo se
enquadra. As metodologias ativas de aprendizagem séo “metodologias nas quais

o aluno é o protagonista central, enquanto os professores sdao mediadores ou



facilitadores do processo. O professor e o livro didatico ndo s&o mais os meios
exclusivos do saber em sala de aula” (Pereira, 2012).

Outro grande motivo da aplicagao frequente desta metodologia de aula foi
que, no inicio do projeto, haviamos suposto que pelo menos uma parte dos
alunos nao tinham muita pratica e contato com o ensino de matematica por meio
dessa metodologia. Sendo assim, pensamos que a novidade de aprender um
conteudo novo de maneira mais ludica e interativa iria cativar mais os
estudantes. Pudemos verificar essa hipétese por meio de um questionario
passado aos alunos, no qual indagamos a eles o que achavam da metodologia
(secédo 1.5 deste artigo). Outra motivacao foi o feedback positivo recebido no
questionario e pessoalmente pelos estudantes, os quais elogiavam e
agradeciam os esforcos dos professores pela tentativa de aplicar uma
metodologia ativa com a turma.

A Gamificacdo € uma metodologia de aula eficaz, tendo em vista que
possui dindmicas que naturalmente fazem os alunos terem um engajamento nas
atividades. Por exemplo, a competitividade entre jogadores € um principio
presente em diversos jogos que cativa os participantes. Ao jogar contra um
amigo, o estudante automaticamente busca supera-lo, o que exige que ele preste
atencado no jogo, nas regras e, invariavelmente, no conteudo que esta sendo
utilizado na dindmica. Além da competicao, a possibilidade de ser recompensado
por um bom desempenho no jogo e a vontade de se obter éxito nos desafios a
fim de se alcancar uma realizagdo pessoal também sao fatores presentes na

Gamificacdo que estimulam os alunos.

2.3. Beneficios e desafios da gamificagao

Um desafio que o professor de matematica enfrenta é o desenvolvimento
de competéncias necessarias para um pensamento matematico auténomo por
parte do aluno. Essa sempre foi uma tarefa ardua e complexa, principalmente na
sociedade contemporanea. Desta forma, apenas o método tradicional de ensino,
como aulas meramente expositivas, por si s, ja ndo é mais capaz de atender as
demandas educacionais contemporaneas. Além disso, ainda ha o problema da
falta de motivacédo em sala de aula, sendo ele um desafio para o ensino de

matematica.



Ademais, apesar da gamificacdo ter se mostrado uma alternativa
promissora para promover motivagao intrinseca, engajamento e sentimento de
realizacdo, um dos desafios na criagdo de ambientes gamificados é saber como
estimular e relacionar efetivamente com a motivacdo. Uma aplicacéo efetiva da
gamificacdo para alcangar resultados satisfatorios demanda um bom
planejamento e um longo preparo, e para isso € necessario um aprofundamento
tedrico.

A Teoria do Flow, criada pelo psicologo hungaro Mihaly Csikszentmihalyi
em 1990, se propds a explicar quais sao os motivos que levam as pessoas a
ficarem completamente envolvidas e concentradas em determinadas atividades
que nao proporcionam nenhum tipo de retorno material ou financeiro. Em
sintese, esta teoria descreve o estado mental de operacdo automatizada, em
que o sujeito esta imerso em uma sensacgao de foco energizante (profunda
concentracdo, envolvimento e prazer) ao se envolver em uma atividade
especifica, na qual ha equilibrio entre o nivel de dificuldade do desafio e a
habilidade compativel do sujeito, de maneira que permita sua realizagdo com

éxito.

Figura 1: Diagrama esquematico desenvolvido por Mihaly(1990)
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Fonte: Silva, Sales, Castro, 2019, p. 4

Conforme o diagrama ilustrado na figura anterior, ha duas dimensdes
importantes (desafios e as habilidades) durante a experiéncia de Fluxo, ambas
sao representadas por eixos do diagrama. Desta forma, ao iniciar as aulas, o
professor devera propor aos alunos um desafio basico que seja possivel de ser

realizado por um aluno que possui habilidade compativel (A1). Sendo assim, logo



apods a conclusdo da atividade, o professor devera proporcionar um novo desafio
que exija um maior nivel de habilidade do aluno. O novo desafio ndo podera ser
tao dificil, que leve o aluno ao estado de ansiedade (A3), e nem tao facil que
possa leva-lo ao tédio (A2).

Isso faz com que o professor tenha que lidar com essa fina linha de Flow,
fazendo com que precise de tempo para sua andlise e planejamento para
determinar essa linha para assim conseguir fazer um jogo.

Para se alcancar o equilibrio, toda atividade proposta, que apresenta
desafios a serem cumpridos, deve pressupor que o sujeito tenha consciéncia de
que tal atividade é possivel de ser feita. Caso contrario, ndo é vista como um
desafio, pois nao apresenta sentido em ser realizada. Conforme
Csikszentmihalyi (1990) cada pessoa possui um nivel médio de desafios e
habilidades. Assim, o estado de Flow passara a existir quando o aluno enfrentar
desafios (situagdes-problema) diretamente proporcionais as suas habilidades.

Dessa forma, a gamificagao possibilita que o aluno compreenda o objetivo
da aula, investigue, faga suas atividades e obtenha sucesso pelo seu proprio
esfor¢o, a qual € uma das caracteristicas das metodologias de aprendizagem
ativas.

Para o professor provisionar todas essas oportunidades, ele precisa saber
do estado de Flow da sala, analisando as dificuldades e a dedicagcao a matéria
que cada aluno possui, para que assim consiga desenvolver um jogo relacionado
ao conteudo da aula pelo qual os alunos consigam se interessar. Além disso, ele
precisa de tempo para pensar em como vai funcionar, quais serdo os desafios
do jogo e os conteudos necessarios que os alunos devem ter conhecimento para
conseguir jogar. Portanto, o professor precisa saber extensivamente das teorias
que compdem essa metodologia, como exemplo, a Teoria do Flow, de forma que

consiga desenvolver um plano de aula que cative seus alunos.

2.4. Aplicacao da gamificagao nas aulas do Promat

No primeiro semestre da disciplina de Metodologia e Pratica de Ensino de
Matematica — Estagio Supervisionado I, do curso de Licenciatura em Matematica
da Unioeste, aplicamos para uma turma de alunos as aulas no Promat - Curso
preparatorio de matematica voltado para alunos do Ensino Médio que pretendem

ingressar no Ensino Superior. O projeto teve uma duragao de 10 encontros de
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quatro horas aula cada, os quais aconteceram aos sabados entre os dias
dezesseis de setembro de dois mil e vinte trés e vinte e cinco de novembro do
mesmo ano.

Movidos pelo desafio de tornar as aulas mais atrativas e buscando fazer
com que os alunos tenham participacéo durante o processo de aprendizagem no
decorrer das aulas do Promat, optamos pela utilizagdo de jogos adaptados aos
conceitos matematicos como metodologia ativa. Uma técnica pedagdgica que se
baseia em atividades instrucionais, capazes de engajar os estudantes e fazerem
se tornarem protagonistas no processo de construgédo do proprio conhecimento
€ a Gamificagao.

Esquivel (2017), enfatiza a pratica como algo enriquecedor para a aula,
pois promove a participagdo ativa dos alunos, valoriza seus conhecimentos
prévios e ressignifica os erros transformando acontecimentos ruins em forma de
aprendizado. Tendo em vista tal pensamento, podemos entender a utilizagao da
gamificacdo em sala de aula como um 6timo recurso para o ensino de
matematica. Uma vez que os conteudos que envolvem a matematica sdo muitas
vezes temidos pelos alunos por envolverem abstragdes, 0os jogos ajudam a ter
uma melhor visdo de como aplicar os conceitos assim promovendo uma
motivacao para aprender matematica.

Com isso, em todos os encontros procuramos inserir atividades praticas
tendo em vista a relevancia que essas trazem para um melhor direcionamento
da aula. Além disso, atribuimos doces como forma de recompensa para os
alunos durante essas atividades, servindo como estimulo positivo para o
envolvimento nas atividades. Destacamos em especial o sexto e o sétimo
encontro, nos quais o uso dessa metodologia ativa foram os mais relevantes.

Durante a sexta aula, exploramos o conceito de fungao do segundo grau
e optamos pela utilizacdo de dois jogos para a fixagdo dos conteudos. Nesse
encontro, tivemos como objetivos principais contextualizar como encontrar as
raizes de uma funcédo do segundo grau, entender como representar seu grafico
e identificar os elementos que o compdem.

Nas aulas anteriores, ja haviamos introduzido o conceito de equacgao do
segundo grau. Utilizamos esse conceito para mostrar que, para encontrar as
raizes de uma fungao quadratica, basta iguala-la a 0, transformando-a assim em

uma equacao.



Para explorar esse topico, utilizamos um jogo de dominé adaptado a
equacgdes do segundo grau. Cada peca do domindé era composta por uma fungao
do segundo grau e as raizes de outra fungdo. Os jogadores precisavam
encontrar as raizes das equacdes das pecas que tinham para saber se elas
correspondiam as opg¢oes que estavam na mesa, dessa forma, promovendo a
capacidade de resolver equagdes para encontrar as raizes de uma equacéao do
segundo grau.

Percebemos que alguns alunos apresentaram dificuldades de inicio, mas
com o desenvolver do jogo a partir do auxilio dos professores e até mesmo dos
colegas, todos conseguiram compreender bem os conceitos envolvidos. Cada
jogo tinha um total de 28 pegas e como os alunos foram divididos em grupos de
4 pessoas, cada estudante recebeu 7 pecas. Isso acabou provocando uma
demora maior que a esperada para a finalizagdo da atividade, ja que cada aluno
teve que resolver as 7 equagdes de segundo grau correspondentes as suas
pegas, com isso percebemos que o ideal seria a utilizacdo de menos pecgas por
jogador.

Utilizamos também o “jogo do mico de fungbes do segundo grau”, o qual
€ composto de 29 cartas, sendo que 14 delas sao graficos de fungdes, 14 séo
elementos como as raizes da fungao, o vértice do grafico e o ponto onde o grafico
corta 0 eixo y que se associam as cartas representadas por graficos, e a carta
restante é representada pela letra grega m e serve como uma espécie de coringa.

Nessa atividade, os alunos foram divididos em grupos de 4 pessoas,
sendo que, inicialmente, 3 jogadores receberam 7 cartas e um jogador recebeu
8 cartas. Para proceder, eles deviam verificar se possuiam algum par
correspondente dentre suas cartas. Em caso afirmativo, deviam abaixar esse par
na mesa. O jogador a direita do que recebeu uma carta a mais devia pegar uma
carta aleatoria deste para tentar montar um par com suas cartas, apés isso o
proximo jogador rouba uma carta aleatéria deste e assim sucessivamente. A
carta coringa nao corresponde a nenhuma outra, entdo serve apenas como uma
carta extra para atrapalhar o jogo. Vence quem ficar sem nenhuma carta na mao
primeiro.

Durante esse momento, os alunos apresentaram-se bem interessados e
envolvidos, nao tiveram muitas dificuldades em associar os elementos a seus

respectivos graficos. Ao mesmo tempo que tiveram oportunidade para utilizar os
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conceitos aprendidos na aula, foi possivel um momento de “descontracéo”
tornando a aula mais divertida e interessante. A boa funcionalidade do jogo fica
evidente a partir do comentario de uma aluna: “Com certeza foi um dos jogos
mais interativos, divertidos e que mais precisou utilizar os conceitos da aula para
jogar”.

No 7° encontro do Promat, exploramos os conceitos acerca do conteudo
de polinbmios. Tendo em vista que esse € um conteudo da matematica que nao
costuma ser muito explorado na escola e ser caracterizado como algo mais
abstrato, nos preocupamos em tornar a aula o mais dinamica possivel, por isso
elaboramos dois jogos para serem utilizados no decorrer da aula.

Primeiramente apresentamos as definigbes de mondmio, bindmio,
trinbmio e polinbmio e os elementos que os compdem. Em seguida,
apresentamos como pode ser realizada a operagao de adi¢céo entre polindbmios,
para explorar melhor essa operacado utilizamos uma adaptagdo do jogo
“Blackjack’.

No jogo original, s&o utilizadas cartas de baralho tradicionais. O valor da
carta depende do seu numero: as cartas de 2 a 9 valem o seu respectivo numero,
ja as cartas “J”, “Q” e “K” valem 10 pontos e a carta “as” vale 1 ou 11, o jogador
que decide. O objetivo do jogo consiste em somar mais pontos que o dealer sem
ultrapassar 21. Inicialmente o dealer distribui 2 cartas para cada jogador e o jogo
comecga por quem esta a direita dele, que deve verificar a pontuagao que tem
com suas duas cartas iniciais e decidir se vai pedir mais cartas ou se vai parar e
manter a pontuacdo, lembrando que deve tomar cuidado para que nao
ultrapasse 21 pontos pois caso isso aconteca esta fora do jogo. O dealer é
sempre o ultimo a jogar, a ideia € que todos os jogadores jogam contra ele, entdo
para que os outros vengam, eles devem ter tido a pontuagdo maior que a do
dealer.

Na adaptagdo que criamos, o “Blackjack dos polinbmios”, as regras sao
as mesmas do jogo original, porém os naipes sao representados por monémios
de graus 1, 2 e 3. Com essa atividade, conseguimos melhor promover a fixagéo
do conteudo de adi¢cao de polindbmios, pois 0os alunos precisaram observar que,
para somar duas cartas nesse jogo, era necessario que os mondmios
possuissem o mesmo grau. Além disso, o jogo trabalha com a ideia do

coeficiente dos mondmios, pois seu objetivo €& tornar os coeficientes dos
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mondmios resultantes da soma o mais proximo de 21 para vencer o dealer, que
no caso era um dos professores.

Essa pratica foi um 6timo recurso para a aula. Os alunos se mostraram
muito interessados em praticar o jogo e ao mesmo tempo puderam entender
melhor como realizar a adicdo de mondémios. Além disso, os alunos também
apresentaram bastante interagdo com essa atividade, ajudando e dando dicas
uns aos outros.

Figura 2: Execugéao do Blackjack de Polinbmios

Fonte: Acervo dos autores (2023)

ApoOs isso, nds nos direcionamos ao laboratério de informatica, onde
fizemos a utilizacdo do Kahoot, plataforma online na qual é possivel a criagao de
questionarios interativos. Para esse quiz, preparamos perguntas que
envolvessem todos conceitos e operagdes acerca de polindbmios introduzidos na
aula. Procuramos desenvolver exercicios que explorassem o conteudo e que
pudessem ser respondidos de maneira relativamente rapida, de forma a evitar
que os alunos passassem muito tempo realizando calculos.

O Kahoot foi um 6timo recurso para fixar o conteudo, gerou bastante
interacdo e competitividade entre os estudantes. Os alunos se mostraram
eufdéricos durante a realizagdo dos exercicios, respondiam as questdes

rapidamente sem pensar muito, por isso cometeram diversos erros ao “cair em
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pegadinhas” que havia nos exercicios. Apesar disso, a atividade gerou um clima

de diversao e descontragcéo para a aula.

Figura 3: Utilizagdo do Kahoot na aula de polinbmios

Fonte: Acervo dos autores (2023)

Além destes descritos acima, em outros encontros também utilizamos
outros jogos que serviram como otimo recurso didatico na construgdo dos
conceitos explorados. Dentre essas atividades estavam quizzes dinamicos,
jogos de tabuleiro, bingo com calculos, entre outras atividades adaptadas com
conceitos matematicos. Durante todas as metodologias ativas aplicadas, foi
visivel um bom envolvimento e interesse por parte dos alunos em realizar as
atividades propostas.

No geral, conseguimos perceber que a utilizagdo de jogos foi algo muito
relevante para as aulas. Ao mesmo tempo que promoveu a internalizagao dos
conteudos, também gerou momentos de diversdo e interagao, tornando as aulas
mais dinédmicas e atrativas. Um dos motivos que nos permitiram chegar a essas
conclusoes foi o questionario preparado pelo nosso grupo e proposto aos alunos,
0 qual visava coletar as opinides e sugestdes dos estudantes em relacéo as

aulas.

2.5. Questionario

Podemos comprovar a boa funcionabilidade dessa metodologia ativa a
partir dos relatos dos alunos. Propomos um questionario online para saber a
opinido deles quanto as aulas interativas envolvendo jogos e as respostas
confirmam que essa pratica € bem-vista por eles. O questionario era composto
por 3 perguntas e 7 alunos responderam.

No primeiro item, perguntamos em uma escala de 1 a 10 o quéao relevante
€ a utilizacao de jogos para o ensino de Matematica, 5 alunos votaram “10”, 1

aluno respondeu “9” e um respondeu “5”.
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No segundo item, “Vocé acha que a utilizagao de jogos contribui para um
melhor entendimento dos conteudos ou vé apenas como uma forma de deixar a
aula mais divertida?”, obtivemos diversas respostas satisfatérias, uma aluna
respondeu: “Como aluna, achei essenciais 0s jogos no ensino da matematica,
oferecendo uma abordagem pratica e bem envolvente. Estimulou muito meu
pensamento l6gico, a resolugdo dos problemas se tornou um aprendizado
beeem [sic] mais divertido, e com certeza uma forma muito mais leve para
obtencao de conhecimento!!”, outra disse: “Com os jogos vocé consegue colocar
em pratica o que aprendeu na aula e ter certeza que entendeu o conteudo ent&o
colocar jogos nas aulas é de extrema importancia para a confirmagao do
aprendizado do aluno.”, outra ainda relatou: “E evidente que, cada individuo
absorve conhecimento de diferentes formas, alguns lendo, outros ouvindo e
alguns praticando. Portanto, a utilizagdo dos jogos juntamente as teorias das
aulas, sdo muito benéficas para fortalecer o entendimento do aluno em relagéo
ao tema abordado. Os jogos, além de reforgcarem o que foi estudado, também
auxiliam na interatividade, participacdo e compreensdo do que esta sendo
estudado. Portanto, € perceptivel que, a utilizagdo dos jogos € um fator que
contribui muito para o melhor entendimento do conteudo por parte dos alunos”.

No terceiro item do questionario, perguntamos aos alunos como eles
acharam que a utilizagdo de jogos influenciou nas aulas do Promat, onde
obtemos retorno positivo, destacando as seguintes respostas: “As aulas
dinamicas de matematica utilizando jogos, foi uma ideia muito criativa, foi
verdadeiramente importante para o meu aprendizado! A abordagem envolvente
e pratica tornou o aprendizado mais acessivel, despertou meu interesse e
facilitou a compreensédo dos conceitos. Parabéns pelo excelente trabalho de
vocés, professores, em criar um ambiente educativo tao estimulante. A
abordagem da gamificagao foi extremamente importante, um método muito mais
leve e divertido, um jeito "facil" de aprender matematica, e com a ajuda e
paciéncia de vocés, se tornou mais legal ainda. Agradecgo por terem usado esse
método, e desejo sucesso na carreira de vocés!”; “Maravilhoso, eu amo jogo por
serem ludicos e ao mesmo tempo entender as lacunas do conteudo”; “Trouxe
interagcdo entre os alunos. Proporcionou mais lucidez em conteudos
considerados mais dificeis, e corroborou para que os alunos tivessem interesse

nas aulas.”; “Sinceramente, eu gostei bastante de aprender com os jogos, tornou
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uma matéria considerada chata por muitas pessoas, em algo legal de ser

trabalhado e entendido, de modo tranquilo e inclusivo”.

2.6. Consideragoes finais

Diante do exposto, é possivel notar que a Gamificagdo € uma metodologia
trabalhosa, visto que exige um bom e cuidadoso planejamento e preparagao por
parte do docente em numerosos fatores, como elaboracdo de regras e
adaptagdes que se baseiam na teoria do Flow, compra de materiais para
confecgdo de baralhos e tabuleiros a serem utilizados, o tempo que tais
atividades demandarao (as quais geralmente sao demoradas, tendo em vista
que deve haver a explicacao das regras, depois a pratica do jogo e, por fim, a
apuragao dos resultados da turma), etc. Entretanto, quando bem executada, ela
passa a ser uma das maneiras preferidas de aprendizagem para os alunos.

O método fornece a eles a possibilidade de aprender o conteudo
(“obrigagao” deles na escola) de maneira divertida e sempre com a interagao
entre amigos. Essa socializagdo decorrente de praticas ativas pelos estudantes
€ um dos motivos pelo qual a Gamificacdo € uma pratica de ensino eficaz e deve
ser prioridade no ensino a fim de que os alunos se sintam mais felizes em irem

para a escola, o que acarreta um melhor desempenho dos estudantes.
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3. Caracterizacao do Colégio

3.1. Identificagado dos estagiarios
Estagiarios: Fabricio Adriél Rustick e Milleni Ferreira de Souza.

Curso: Licenciatura em Matematica.
Série: 3° ano.
Disciplina: Metodologia e Pratica de Ensino: Estagio Supervisionado |.

Ano letivo: 2023.

3.2. Dados Gerais da Unidade Escolar
Nome da escola: Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho.

Entidade Mantenedora: Governo do Estado do Parana.

Enderec¢o: Rua Trés Barras N°741, bairro Jardim Panoramico, CEP: 85.819-130.

Municipio: Cascavel — PR.
Telefone: (45) 3324-7811/ 3324-2429.

Acesso a escola: O acesso é feito por via publica, ha um ponto de dnibus logo
ao lado da escola. Entretanto, a maioria dos alunos utilizam transporte préprio,

ou vao até a escola caminhando.

Horario de Funcionamento: A escola funciona de segunda a sexta, no periodo
matutino das 07h10min as 11h35min e no periodo vespertino das 13h10min as
17h35min. As aulas tém duracido de 50min cada, sendo realizadas nos horarios

abaixo:

Quadro 1: Horario das aulas matutinas.

Matutino
Aula Inicio Término
1° 07h10min 08h00min
2° 08h00min 08h50min
3° 08h50min 09h40min
Intervalo 09h40min 09h55min
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4°

09h55min

10h45min

50

10h45min

11h35min

Fonte: Autores (2024)

Quadro 2: Horario das aulas vespertinas.

Vespertino
Aula Inicio Término
1° 13h10min 14h00min
2° 14h00min 14h50min
3° 14h50min 15h40min
Intervalo 15h40min 15h55min
4° 15h55min 16h45min
5° 16h45min 17h35min

Fonte: Autores (2024)

Quadro 3: Relagao de alunos matriculados

j N.© ~ N.o
SERIE TURMAS MANHA [TARDE [NOITE ALUNOS
6° Ano 04 00 06 00 96
7° Ano 03 36 68 00 104
38° Ano 03 67 36 00 103
9° Ano 03 66 33 00 99
12 série Novo

Ensino Médio |02 78 00 00 78
22 série Novo

Ensino Médio |02 45 00 00 45
22 série

Técnico em

Administracéo (01 15 00 00 15
32 série Ensino|02 58 00 00 58
Médio

Portugués —

CELEM/PEOL 02 28 14 00 42
Sala de 14 20 04 00 |44
Recursos

Mais 04 30 00 00 B3O
Aprendizagem

Aulas

Especializadas

de

Treinamento

Esportivo 01 00 26 00 26
TOTAL 41 443 297 00 740

Fonte: Colégio Olinda Truffa de Carvalho, 2024
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Modalidades de Ensino: O Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho oferta
as modalidades de Ensino Fundamental Il, Ensino Médio, Novo Ensino Médio e

Ensino Médio profissionalizante.

Avaliacao: O sistema de avaliagdo adotado pela escola € o trimestral, para o
aluno ser aprovado a média dos trés trimestres deve ser igual ou superior a 6,0

e deve ter apresentado uma frequéncia minima de 75% no decorrer do ano letivo.

3.3. Caracterizacao da Unidade Escolar

3.3.1 Aspectos Gerais
O colégio iniciou suas atividades escolares no dia 10/03/1977, sendo

nomeado como colégio Malba Tahan. Como ainda ndo havia prédio préprio,
foram utilizadas as dependéncias da Faculdade de Educacéo Ciéncias e Letras
de Cascavel - FECIVEL, hoje nomeada como Universidade Estadual do Oeste
do Parand — UNIOESTE. No inicio, ela continha 396 alunos de 1° a 52 série.

A partir do ano de 1982, passou a funcionar em seu prédio proprio que é
localizado na Rua: Trés Barras, 741, Jardim Panoramico e comecgou a ser
chamada de Escola Estadual Olinda Truffa de Carvalho.

A escola recebeu esse nome em homenagem a professora Olinda Truffa
de Carvalho pelos relevantes servigos prestados como alfabetizadora. Nascida
no dia 10 de novembro de 1935 na cidade de Urupés, Estado de S&o Paulo. A
professora Olinda se destacou como pessoa em todos os aspectos da vida:
esposa e mae dedicada e carinhosa, amiga sincera, profissional exemplar.
Durante 19 anos, regeu a classe da 12 série deixando um nome como grande
alfabetizadora. Em Cascavel, onde a familia fixou residéncia em 1970, prestou
servicos na Escola Castelo Branco e posteriormente no Colégio Wilson Jofre,
onde trabalhou até dezembro de 1980, quando adoeceu subitamente.
Entretanto, ja contava com tempo de servi¢o suficiente para se aposentar. No
dia 1° de novembro de 1981, ela faleceu apds 30 dias de tratamento intensivo
na Capital S&o Paulo.

O ensino de 1° grau foi criado atraves da resolucéo 71/82 publicada no

Diario Oficial de 29/07/82, sendo mantido pelo governo do estado do Parana. O
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ensino fundamental, Educacdo Infanti e Educacdo Especial para este
seguimento foi cessado no ano de 2002 devido a um processo de
municipalizacdo, entretanto funcionando nas mesmas dependéncias até
fevereiro de 2007, tendo como mantenedora a Prefeitura Municipal de
Cascavel.

Em 2020 e 2021, atendendo as orientacdes da Secretaria de Saude,
preconizando o distanciamento social como enfrentamento da pandemia mundial
do COVID-19, o ensino presencial foi suspenso e as aulas ocorreram de forma
remota. O colégio disponibilizava aulas ao vivo por meios online, mas parte dos
estudantes ndo possuiam acesso a internet. Para eles, havia a retirada de
materiais disponibilizados no colégio e aulas transmitidas pela TV aberta por
meio do programa Aula Parana.

Quando as aulas voltaram ao modelo presencial, ainda no periodo de
pandemia, todos os cuidados foram tomados para evitar contagio da doenca, tais
como: uso de mascara, uso de &lcool em gel, lavagem das méaos e
distanciamento social.

No ano de 2021, ap0s pesquisa junto aos estudantes do 9° ano e
comunidade escolar, foi identificada a necessidade de haver um curso
profissionalizante Técnico em Administracdo. Entdo, realizou-se uma solicitacédo
ao Nucleo Regional de Educacao para a criagdo do curso, a qual foi atendida.
Esse projeto entrou em vigor em 2022.

No ano de 2023, foi apresentada a Comunidade Escolar a Proposta de
Implementacdo de lItinerarios Formativos, elaborada em conjunto com o0s
professores dos Componentes Curriculares de Projeto de Vida, Pensamento
Computacional e Educacao Financeira.

Em 2023, seguindo as Instrucbes Normativas n° 008 n° 009/2022 —
DEDEC/DPGE/SEED, havia a possibilidade da oferta da disciplina de Arte para
8° e 9° anos do Ensino Fundamental com ampliacéo da carga horaria semanal,
(realizando a 62 aula, por ficar muito tarde e alguns estudante fazer uso de
transporte escolar privado) foi apresentada ao Conselho Escolar a proposta ficou

decidido que nas referidas séries seria extinta a disciplina de Arte.
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3.3.2. Recursos Fisicos e Materiais

A escola possui quatorze salas de aula, contendo também sala de
programa de matemética e portugués, sala de recursos, um laboratério de
informéatica, sala de professores, sala de hora atividade, coordenacédo, direcao,
secretaria, biblioteca, uma quadra fechada e outra aberta, dois banheiros na
quadra fechada, quatro banheiros femininos e masculinos, sala de recursos
didaticos, depdsito, cozinha, despensa e dois banheiros para professores. Os
banheiros sdo todos adequados, atendendo as necessidades especiais dos
alunos.

A maioria das salas apresentam uma boa ventilacdo, porém falta uma
iluminacdo adequada, as mobilias em sala de aula como quadro, carteiras e
cadeiras sdo adequadas ao uso.

O local é adaptado para os alunos, tendo rampas de acesso, pessoas
para recepcionar os alunos, dois funcionarios que ficam no patio e professores
de apoio para os alunos que precisam, sendo autistas, pessoas com sindrome
de Dawn, transtorno de déficit de atencdo e hiperatividade (TDAH), dislexia,
discalculia entre outros. Também é adotado um uniforme, mas apenas a
camiseta é de uso obrigatorio. Os alunos podem escolher a calca ou shorts para
ir & escola desde que seja apropriado.

A escola dispde de materiais para as disciplinas ofertadas, tais como livros
didaticos que os alunos pegam na biblioteca quando necessario, para a disciplina
de matemaética é disponibilizado também algumas formas geométricas feitas de
acrilico e computadores no laboratério de informatica.

O colégio também dispde de diversos equipamentos, sendo eles: 50
computadores, 24 notebooks, 7 impressoras em geral, 4 impressoras
multifuncionais, 1 microscopio, 1 HD externo, 34 notebooks, 20 pontos de acesso
de roteador, 2 aparelhos telefénicos, 1 central telefénico, 16 televisores Smart tv
437, 12 projetores multimidia, 29 fones de ouvido e 11 kits de robdtica.

No ano letivo de 2024, o colégio adotou livros didaticos conforme o
Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD) e os alunos foram
recebendo os livros durante o primeiro trimestre do ano. Para os alunos

laudados, a escola adota um material diferente
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O colégio adotou livros didaticos com conteudo diferentes do Registro de
Classe Online (RCO), e alguns alunos nao receberam livros por falta. Os alunos
com laudo possuem livros especiais que possuem 0s conteldos, mas nao
seguem a mesma dire¢do que a aula.

A Biblioteca é operada por duas bibliotecéarias, sendo elas professoras
formadas, ndo é necessaria uma formacdo especifica. Elas possuem um
aplicativo chamado Biblioteca Féacil, onde é possivel monitorar o empréstimo de
livros aos alunos e professores. Os alunos também possuem uma biblioteca
virtual, chamada Leia Parana, onde é disponibilizado varios livros didaticos e
variados.

Os alunos séo incentivados a irem a biblioteca uma vez na semana para
pegarem livros diferentes. Foi possivel notar dois projetos que sdo utilizados a
biblioteca, projeto Contacao Historia e projeto Leitura Vestibular, sendo ambos a
tarde. Nao se sabe quantos livros ao certo possuem por ndo terem catalogados
todos, mas é estimado a terem perto de 11 mil livros, sendo aproximadamente

450 livros de matematica.

3.3.3. Recursos Humanos, Equipe Administrativa e Equipe Pedagégica

Embora a escola tenha em sua equipe de trabalho uma diretora e uma
vice-diretora, trés pedagogas, trés funcionarias na secretaria, sete funcionarios
contratados para servicos gerais, trés merendeiras, uma auxiliar de merenda, um
inspetor de pétio, duas bibliotecarias, duas auxiliares de apoio e um encarregada
do laboratorio de informética, a escola conta com um numero insuficiente de
funcionéarios, sendo necessario contratar como terceirizados, quatro para
servigos gerais e dois auxiliares de apoio.

No periodo contemplado do estagio, a escola tinha a disposicdo 62
professores, estando trés em afastamento. Atualmente entre os docentes, seis
atuam na disciplina de Matematica, sendo cinco possuem Licenciatura em
Matematica, sendo uma formada em Engenharia.

Diretora: Monica Elizabete Basso Forlin
Tem como principais atribuicbes: garantir as obrigagdes legais por todos

os contribuintes do colégio e a realizagéo do processo de Avaliacdo Institucional
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do Estabelecimento de Ensino; zelar pelo cumprimento dos objetivos e normas
previstas no PPP da escola
Vice-Diretor: Lucimar Pedro Garcia

Tem como principais atribuicdes: auxiliar a diretora em tomada de
decisbes e assumir a funcdo em casos de auséncia da diretora.

Equipe pedagdgica: Cerlei Coutinho Dutra, Lucivana Pelicioli Calegari e Marilda
Aparecida Bianco.

Tem como principais atribui¢cdes; orientacdo dos alunos e atendimento
aos pais; colaborar na reformulagao do PPP.

O Conselho Escolar é o 6rgdo maximo da escola, responsavel pela
tomada de decisdes. O conselho escolar tem o papel de zelar pelo cumprimento
das diretrizes estabelecidas no PPP, monitorar as acdes da equipe pedagdgica
e professores para que haja um ensino de qualidade nas dependéncias do
colégio.

A ultima eleicdo do Conselho Escolar foi em setembro de 2023, com um
mandato de dois anos. S&do membros eleitos do Conselho Escolar até 2025:

* Presidente: Monica Elizabete Basso Forlin

* Vice-presidente: Almira Vieira Berti

* Representante da Equipe Pedagégica: Lucivana Pelicioli Calegari

* Suplente: Marilda Aparecida Bianco

* Representante do Corpo Docente: Ivanilda Moha Vicente

* Suplente: Helenice Taborda Rocha Folador

* Representante dos agentes educacionais Il: Claudinéia Trebien Ferreira
* Suplente: Lucimar Pedro Garcia

* Representante dos agentes educacionais I: Irene Ferreira Kovalski

* Suplente: Joraci de Fatima Boeno Klock

* Representante dos Pais de alunos ou responsaveis: Inez Martins
Magnaguagno

* Suplente: Elizabetha Cristina de Morais

* Representante dos alunos: Pedro Enrique Zaffari da Silva (2°B)

* Suplente: Kaud Eduardo Nunes Correia (2°B)

* Representante da APMF: Cleci Terezinha Battistus

* Suplente: Geusa Alves Morais de Oliveira
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* Representante do movimento religioso: Ivani Terezinha de Almeida
Machado

* Suplente: Ivonete Maria Vendruscolo Venson

* Representante do movimento Associacdao Moradores Universitario:
Laercio Luis de Oliveira

* Suplente: Laercio Luis de Oliveira

3.3.4. Projetos Especiais
A escola Olinda Truffa possui varios projetos extracurriculares,

elencaremos alguns deles:

Projeto Mdsica na Escola, € um projeto que acontece em ambos 0s
horarios e seu objetivo é ensinar os alunos a tocarem violdo, violino e derivados
em aulas de até 50 minutos de duracao.

Programa Mais Aprendizagem - PMA projeto ofertado pela Secretaria de
Estado da Educacédo visa a atender estudantes dos anos finais do Ensino
Fundamental com necessidade de superacdo das defasagens e lacunas de
aprendizagem relacionadas as habilidades de leitura, escrita, raciocinio logico,
calculo, resolucdo de problemas e problematizacéo.

O Programa Aluno Monitor, oportuniza aos estudantes que dominam os
contetidos especificos de diferentes componentes curriculares, a exercerem a
pratica da monitoria e auxiliar seus colegas por meio da orientacédo e conducao
de grupos de estudo no desenvolvimento de atividades, a fim de contribuir com
a aprendizagem dos colegas que apresentam dificuldades na leitura, producao
escrita e interpretacdo, bem como possibilitar o levantamento de hipéteses, a
percepcdo de diferentes pontos de vista, na resolucdo de problemas e no
entendimento dos desafios propostos dentro dos componentes curriculares.

O Programa CELEM, funciona como um curso extracurricular com carga
horaria de 160 horas/aulas anuais. Ofertado duas vezes por semana, quatro
horas semanais em dois dias alternados. O programa € para 0s estrangeiros que
guerem falar melhor a Lingua Portuguesa PFOL, possibilitando aprendizagem e
desenvolvimento de habilidades ampliando possibilidades de adaptacdo dos

estrangeiros em nosso Pais.
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7

As Aulas Especializadas de Treinamento Esportivo - AETE é um
programa da Secretaria da Educacéo que visa oportunizar a pratica esportiva,
integracdo entre comunidade e escola, proporcionar treinamento especifico
visando a participacdo da rede publica estadual nos Jogos Escolares e a
melhoria na qualidade de vida dos estudantes

Varios eventos anuais, as vezes relacionados com dias conhecidos, que
visam interacdo maior dos alunos e dos pais, sendo eles: Dia das Maes, Dia dos
Pais, festa junina, natal, palestra, feira de ciéncias, reunifes, entre outros

eventos nas escolas em geral.

3.3.5. Recursos Financeiros

A escola € mantida com recursos provenientes dos programas, Programa
Dinheiro Direto na Escola (PDDE), Programa Nacional de Alimentacdo Escolar
(PNAE), Associagdo de Pais, Mestres e Funcionérios (APMF) e Fundo Nacional
de Desenvolvimento da Educagéo (FNDE).

O salario dos professores e demais funcionarios € pago pela Secretaria
de Administracdo e Previdéncia.

O colégio possui uma cantina, sendo seus lucros usados para materiais e

pequenas despesas da escola.

3.3.6. Aspectos Pedagogicos e Metodologicos

O Projeto Politico Pedagdgico (PPP) de 2024 foi aprovado pelo Nucleo
Regional de Educacéo (NRE). Ele foi elaborado pelos 6rgaos do colégio, APMF,
Conselho Escolar, pedagogos e professores.

Na disciplina de matemética o planejamento de cada aula é feito por parte
do docente, com as matérias que devem ser ensinadas no ano decididas por
uma reunido que compdem todos os professores de matematica.

Os conselhos de classe, reunido de pais e mestres ocorrem
trimestralmente, as reunides pedagogicas ocorrem quando ha necessidade.

Os registros de classes sao realizados usando o RCO, os professores

parecem ter se adaptado bem, todos estdo utilizando sem muitas reclamacoes,
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apenas que possa ocorrer uma demora ao acessar o sistema, podendo ser
causado pela velocidade baixa da internet do colégio.

E usado o sistema trimestral para avaliagdo mantendo a média aritmética
para notas, todas as avaliacdes possuem uma recuperacgao paralela, sendo feita
apos uma revisao de contetdo para que os alunos possam melhorar suas notas.
E preciso que todas as provas sejam adaptadas para alunos com laudo se
necessario. Os alunos possuem disponibilidade de salas de recurso para alunos
com laudo, reforco (Programa Mais Aprendizagem para 7° e 6°), Programa Aluno
Monitor, entre outros.

A escola possui 357 alunos matriculados no fundamental, desses, 39
reprovados com 5 que abandonaram. Isso faz com que escola tenha uma taxa
de 10,97% de reprovagao na parte do fundamental, sendo 8% reprovagdes por
nota e 3% abandono da matéria. Para o médio, o colégio possui 163 alunos,
dentre eles 14 reprovados e 15 abandonos. Obtendo uma taxa de 7% de
reprovacao e 8% de abandono.

Um docente com 20 horas semanais deve fazer 15 horas/aulas em sala e
tem direito a cinco horas de hora atividade. E pedido pelo estado que os
professores de matematica peguem horas atividades na sexta-feira, mas
nenhuma hora atividade dos professores de matematica coincide.

No assunto de infracdes por aluno, é feito mediacdes pelas pedagogas,
conversas individuais com registro ou até convocagao de responsaveis.

A escola pede para que os pais acompanhem os alunos, participem da
entrega de boletim e certas atividades culturais. Nem todos os pais
comparecem.

A escola fez pesquisas para saber o nivel de instru¢cao dos pais, tipo de
moradia, condicdes de vida e de trabalho dos pais ou responsaveis pelos alunos.
Possuimos dados de 319 dos responsaveis que participaram, sendo eles, 24%
ensino fundamental incompleto, 20% ensino médio incompleto e 29% ensino
meédio completo.

Também sabemos que 59% possuem renda fixa e 32% renda informal,

9% sao aposentados.

Figura 4: fonte de renda das familias dos alunos
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B formal (renda fixa, carteira assinada, concursos...)
W informal (auténomo, diarista, prestador de servicos,...)
I beneficio (INSS), aposentadoria/pensao

Fonte: Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho

A maioria mora em casas e apartamentos, sendo eles 91% dos participantes

Figura 5: tipos de moradias em que os alunos residem

Mcasa Mapartamento M quitinete Msobrado Moutro
3%2%3%1%

Fonte: Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho

3.3.7. Outros Aspectos do Colégio

A escola serve duas refei¢cdes todos os dias, durante o intervalo das aulas,
uma para cada periodo, sendo matutino e vespertino. A merenda varia
dependendo do dia, pode ser frutas, pdo com geleia ou pratos feitos. O refeitério
cumpre com as exigéncias sanitarias.

A secretaria da escola é responsavel pelas matriculas, boletim dos alunos

e outras atribuicbes da escola. As notas sdo armazenadas no RCO e todo
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professor pode lancar as notas para cada aluno. A escola adota o Sistema
Estadual de Registro Escolar (SERE) que é disponibilizado pelo governo.

O Colégio dispde de algumas Instancias Colegiadas, como: APMF,
Conselho Escolar, Grémio Estudantil e Conselho de Classe. Elas s&o compostas
pela comunidade e membros do colégio, e tem por principal objetivo a
participacdo das discussfes e tomada decisdes da escola para que haja
harmonia entre todos os setores e ocorra uma educac¢ao de qualidade.

A escola possui SAREH, Servico de Atendimento a Rede de
Escolarizagéo Hospitalar objetiva o atendimento educacional aos estudantes que
se encontram impossibilitados de frequentar a escola, em virtude de situacéo de
internamento hospitalar ou tratamento de saude, permitindo-lhes a continuidade
do processo de escolarizagdo, a insercao ou a reinsercdo em seu ambiente

escolar.

3.3.8. Fotos das dependéncias do Colégio
Figura 6: Fachada do Colégio
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Fonte: Facebook do Colégio Estadugl Olinda Truffa de Carvalho
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Figura 7: Laboratério de Informatica

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Figura 9: Espaco de recreacdo
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Fonte: Acervo dos autores (2024)

Figura 100: Espaco de descanso

Fonte: Acervo dos autores (2024)
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4. Observagoes: Relatérios

Quadro 4: cronograma de observagées

Turmas Quantidade de aulas data

8%ano C 2 horas aula 14/03/2024
7°ano C 2 horas aula 14/03/2024
7°ano B 1 hora aula 14/03/2024
7°ano C 2 horas aula 18/03/2024
7°ano B 2 horas aula 18/03/2024
7°ano D 1 hora aula 18/03/2024
8%ano C 2 horas aula 21/03/2024
7°ano C 2 horas aula 21/03/2024
7°ano B 1 hora aula 21/03/2024
7°ano D 1 hora aula 26/03/2024

Fonte: Acervo dos autores (2024)

4.1 Relatério de observacao em sala de aula 8° ano C — 14/03/2024

Nesse dia estavam presentes 27 alunos em sala de um total de 33
matriculados, entre esses alunos tem dois alunos especiais que sao
acompanhados por uma professora de apoio. A turma tinha duas aulas de
matematica, sendo a primeira e a segunda aula (das 13h10 as 14h50).

A sala é organizada com os alunos sentados em fileiras, o espago da sala
€ relativamente pequeno comprado com a quantidade de alunos. A professora,
ao chegar na sala de aula esperou 10 minutos até que todos os alunos que
estavam atrasados chegassem na sala. Assim que todos os alunos chegaram e
se organizaram a professora nos apresentou para turma e falou sobre o tempo
que iremos passar com eles fazendo o estagio, logo em seguida a professora
fez uma dindmica em relagao a atividade que havia passado na aula passada.

A professora explicou que a dindmica era que os alunos expusessem a
ideia da resolucao dos exercicios com o resto da turma, o conceito que estava
sendo trabalhado era propriedades das poténcias e expressdes numéricas com
poténcias. No primeiro exercicio um aluno se voluntariou para apresentar a sua
resolucédo da questao no quadro, a questao pedia que calculasse o valor de uma
poténcia, ele conseguiu desenvolver sem dificuldades. Para a segunda questao,
a professora escolheu um aluno aleatério, ele tinha informado que néo tinha feito
as atividades e mesmo assim a professora disse que nao tinha problemas, pois
ela ajudaria na resolugao, entao ele foi até o quadro e a professora ditou o passo

a passo para a resolugao enquanto ele apenas escrevia o desenvolvimento no
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quadro conforme as orientagdes. Para o terceiro exercicio que era (23) 2, uma
aluna teve dificuldades na resolugdo, pois mostrou a resposta: (23)2% = 26 =
2.2.2.2.2.2 = 4036. A professora perguntou para a turma se a resposta estava
certa e a turma respondeu que nao, entao a professora corrigiu com o auxilio da
turma, assim até o final de todos os exercicios propostos.

No decorrer da dindmica os alunos se dispersavam e comegavam
conversar paralelamente, porém eles sempre observavam a resolu¢cao dos
exercicios. Ainda, durante a dinamica, alguns se apresentavam timidos e
resistentes para ir até o quadro, assim a professora teve que chamar a atencao
dos alunos que ndo queriam participar, pois, segundo ela, eram sempre 0s
mesmos que participavam.

A atividade teve a duragcdo de 50min, com varias interrupgdes durante a
aula, por exemplo, uma aluna de outra turma apareceu na porta e um dos alunos
da sala entregou uma correntinha para ela, logo em seguida o zelador foi até a
sala, e questionou o aluno sobre o que ele havia entregado para a menina.
Depois de um tempo o zelador voltou e retirou 0 menino da sala.

Na segunda aula, a professora passou alguns novos exercicios no quadro
para que os alunos resolvessem ainda envolvendo o mesmo conteudo, um grupo
de meninas trocavam bilhetes no meio da aula, enquanto outros resolviam
exercicios, em meio a isso, ela fez a chamada pelo sistema e pediu que
ficassemos cuidando para que os alunos se comportassem enquanto ela iria
conversar com a coordenacao. Nesse tempo os alunos se mostraram bem
dispersos, chamamos a atengdo dos que estavam fazendo muita bagunga,
alguns deles ficaram mais calmos, mas outros se mantiveram agitados. Apos
cerca de 10 minutos a professora retornou e os alunos que ainda estavam
bagungando passaram a se concentrar na atividade proposta.

Os exercicios propostos eram de expressdes numéricas, como 5% — 4 +
7.(3 —1)%. Neste momento de resolugdo de exercicio noés, estagiarios,
auxiliamos os alunos nas atividades, pois eles apresentavam dificuldades.
Muitos dos alunos nao sabiam a ordem de importancia das operag¢des nas
expressoes, o que refletia no resultado. Foi estipulado um tempo para que os
alunos resolvessem a atividade e quando faltavam 10minutos para o final da

aula, a professora fez a corre¢ao da atividade no quadro, instigando os alunos a
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participarem das resolugdes, encontrando seus resultados e “vistando” os
cadernos.

Por fim, a professora informou que os responsaveis de trés alunos iriam
ser chamados na escola para discutir sobre o comportamento destes, e disse
também que a avaliagao dos conteudos estudados até o momento esta marcada
para o dia 20/03.
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4.2 Relatério de observacao em sala de aula 7° ano C — 14/03/2024

Nesse dia estavam presentes 22 alunos em sala de um total de 25
matriculados, a turma tinha duas aulas de matematica sendo uma no 3° horario
(das 14h50 as 15h40h) e a outra aula apés o intervalo no 4° horario (das 15h55
as 16h45). A sala é organizada com os alunos sentados em fileiras, tem uma
professora de apoio que acompanha 3 alunos.

Ao chegar na sala, a professora falou um pouco sobre o programa de
estagio que fariamos em suas aulas e em seguida nos apresentamos aos alunos.
No inicio da aula, uma aluna pediu para a professora se poderia mudar de lugar,
pois segundo ela, os alunos que estavam perto faziam muita bagunga e sentia
que seu desenvolvimento estava sendo prejudicado. A professora autorizou sua
mudanga e acabou trocando outros alunos de lugares por questdes de
comportamento. A professora é regente dessa turma, por isso reservou os 20
minutos iniciais para conversar com os estudantes sobre seus comportamentos
em sala, relatou que varios alunos estdo conversando muito durante as
explicacdes, e que se essa situagao persistir, vai chamar os responsaveis para
comparecerem a escola. Apos isso a professora realizou a chamada utilizando o
Educatron (aparelho multimidia de apoio para o docente, utilizado principalmente
para transmitir slides dos conteudos nas aulas) e nos deu uma breve
apresentacao sobre o registro de conteudos no sistema de Registro de Classe
Online (RCO).

O conteudo programado para essa aula era uma revisdao de conceitos
sobre operagdes envolvendo poténcias. A professora utilizou os slides fornecidos
pela Secretaria Estadual de Educagdo (SEED) para fazer a abordagem do
conteudo e solicitou que os alunos registrassem no caderno. Ela ressaltou a
importancia de realizar as anotagdes, pois a recuperacdo da avaliagdo nao
envolveria calculos, apenas as definicdbes dos conceitos e propriedades.

Aimagem dos slides nao era tdo boa, os textos estavam escritos em uma
fonte pequena e havia muitas informagdes em cada slide considerando o
tamanho do aparelho multimidia, como nos sentamos no fundo, tivemos
dificuldades em enxergar as escritas, porém nenhum aluno reclamou quanto a
isso. No material também havia alguns slides com exercicios, a professora

concedeu um tempo para que os alunos resolvessem individualmente, depois
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fez a corregdo junto a turma. Enquanto os alunos faziam as resolugdes,
auxiliamos os que nos solicitavam. Muitos deles tinham dificuldades em realizar
os calculos seguindo a ordem de prioridade das operagdes nas expressoes.

Ao fim da primeira aula de matematica do dia, os alunos foram liberados
para o intervalo que teve duracdo de 15 minutos. No retorno para a sala, os
alunos se mostraram bem agitados, mas ndo demorou para que a professora
conseguisse manter o controle da turma novamente.

Foi dado continuidade da aula anterior ao intervalo, ainda utilizando o
material disponibilizado pela SEED. Foram realizados mais alguns exercicios
parecidos com 0s anteriores, porém agora com a necessidade de utilizar mais
de uma propriedade estudada em uma unica expressao. Auxiliamos os alunos
quando nos era solicitado.

Foi perceptivel uma dificuldade nos alunos em aplicar os conceitos
mesmo os tendo estudado naquela mesma aula, muitos se confundiam, por
exemplo, em efetuar a divisdo de poténcias com a mesma base, alguns
somavam 0s expoentes ao invés de subtrair ou até mesmo calculavam o
quociente entre os expoentes.

Em um determinado momento uma funcionaria, responsavel pela limpeza
da escola, compareceu a sala orientando sobre a importdncia de manter a
higiene no ambiente, principalmente n&o jogando lixo no chao. Apds isso foi dado
continuidade nas explicacoes.

Faltando dois minutos para o fim da aula, a professora encerrou as

explicagcdes e nos despedimos dos alunos antes de bater o sinal.
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4.3 Relatério de observacao em sala de aula 7° ano B — 14/03/2024

Nesse dia estiveram presentes 19 alunos, sendo que dois sdo autistas e
havia uma professora PAP (Professor de Apoio Pedagdgico) para os
acompanhar. A aula de matematica foi realizada no 5° horario (das 16h45 as
17h35), por ser a ultima aula do dia, os alunos estavam um pouco dispersos,
aparentemente cansados.

Num primeiro momento, a professora regente nos apresentou e
conversamos um pouco com os alunos, durante esse tempo um dos alunos foi
embora, seus pais foram o buscar por motivos pessoais. Nesse inicio de aula foi
aberta uma discussao sobre a profissdo de professor, foi questionado se algum
dos alunos pretendia seguir esse caminho futuramente, e apenas dois
responderam que sim, a professora comentou um pouco sobre pontos positivos
da profissdo. Em seguida, a professora juntamente com os alunos, fez a corregéo
de uma atividade sobre expressdes numeéricas com poténcias que havia sido
deixada na aula anterior.

Na sala havia um aluno que comecou a estudar na escola nesse mesmo
dia, a professora solicitou que déssemos uma atencdo maior para ele. Pedimos
se ele estava estudando esse mesmo assunto na antiga escola e ele disse que
nao, em seu caderno nao tinha nenhum registro na disciplina de matematica.
Enquanto a professora fazia a resolugéo dos exercicios, o auxiliamos explicando
0s conceitos, ele ndo apresentou grandes dificuldades no entendimento.

Depois da correcao, a professora utilizou o Educatron para propor um
outro exercicio sobre o mesmo assunto que estava no material disponibilizado
pela SEED, auxiliamos os alunos que tinham duvidas, principalmente o aluno
que estava pela primeira vez na escola. As maiores dificuldades dos alunos
estavam em aplicar as propriedades para operagdes com poténcias de mesma
base.

Nos slides havia um pequeno erro em um dos exercicios, constava como
(4)? - (a)? =7, os alunos ficaram muito confusos, entdo a professora verificou
que no lugar do numero 4 deveria estar “(a)”.

Ao final da aula a professora fez a correcdo dos exercicios, terminando 5

minutos antes de bater o sinal, nesse tempo a professora deixou os alunos
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guardarem o material. Eles ficaram muito agitados para sair da sala, quase todos

se levantaram e ficaram perto da porta aguardando ansiosos o sinal tocar.

4.4 Relatério de observagao 7° ano C — dia 18/03/2024

Nesse dia a turma teve duas aulas de matematica, sendo que estas
ocorreram nos dois primeiros horarios e estiveram presentes 22 alunos.

Antes da professora dar inicio a aula, foi necessario chamar a atencao de
um dos alunos, pois este estava fora do lugar que estava indicado no mapa de
classe. Enquanto a professora acessava o RCO para realizar a chamada, os
alunos estavam bem dispersos, conversavam muito entre si, a professora
“ameacou” entdo, que se 0 mal comportamento da turma persistisse, ndo os
levaria para o laboratério de informatica.

A professora utilizou os slides disponibilizados pela SEED para proceder
a aula. Informou que o conteudo seria “Conjunto dos Numeros Inteiros” e que
essa seria uma revisdo de conteudo para a Prova Parana (é um instrumento de
diagndstico e monitoramento de aprendizagem) que sera aplicada nos proximos
dias.

No inicio, para introduzir o conceito, foi feito um questionamento sobre
quais sao 0os numeros naturais e se eles sao o suficiente para representar todos
os valores que estao presentes no nosso dia a dia, os alunos entdo, apontaram
quais sao os numeros naturais e em seguida, a professora explicou que além
desses numeros, é muito comum nos depararmos com numeros negativos no
nosso dia a dia. Por exemplo para representar temperaturas muito baixas, como
a do interior de um freezer, a altitude abaixo do nivel do mar, um débito em uma
conta, entre outros. As propostas apresentadas nos slides prontos da SEED,
foram seguidas com muita exatiddo, ndo houve inclusdo de outras atividades
além dessas.

Durante a aula a professora teve que se ausentar da sala por um tempo
de aproximadamente 10 minutos, deixou um slide para que os alunos copiassem.
Os alunos terminaram em pouco tempo, com isso, eles ficaram muito agitados,
tentamos controla-los, mas ainda assim continuavam conversando bastante,

também passamos nas mesas conferindo se realmente haviam realizado a cépia
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solicitada pela professora. Quando a professora retornou, deu continuidade no
conteudo e os alunos se acalmaram.

Foi proposta uma atividade que indicava situagbes que envolviam
numeros inteiros, em que os alunos deveriam indicar se cada situagao abordava
um numero positivo ou negativo. A atividade apontava 8 situagdes, a professora
solicitou que os alunos copiassem e resolvessem em casa pois a primeira aula
ja estava terminando e a proxima seria realizada no laboratério de informatica.

A professora informou que conforme os alunos terminassem de copiar a
atividade poderiam ir indo ao laboratdrio, e solicitou que acompanhassemos
esses até la enquanto ela ficaria na sala com os que ainda ndao haviam terminado
de realizar a copia.

Duas alunas nao participaram da segunda aula, a coordenagéo da escola
as dirigiu para a biblioteca para copiarem o regulamento da escola por terem
“cabulado” aula em um dia da semana anterior

No laboratério foi utilizada a plataforma MATIFIC (plataforma digital
focada na aprendizagem baseada em jogos matematicos). A professora nos
mostrou como ela faz o acompanhamento do desempenho dos alunos na
plataforma. Ela tem a possibilidade de ver quais alunos nao apresentam
progresso nas atividades, quais n&do estao logados, o percentual de acertos de
cada um e quem esta parado a muito tempo em uma atividade, com isso fica
mais facil controlar quais alunos precisam de mais auxilio. A professora fazia o
acompanhamento e solicitava que acompanhassemos esses alunos, além disso
muitos outros solicitavam nossa ajuda quando tinham duvidas ou ndo sabiam
algum conceito. As maiores dificuldades estavam em realizar operagdes
envolvendo fragdes e identificar coordenadas no plano cartesiano.

Na plataforma os alunos realizavam atividades envolvendo diversos
conteudos matematicos, sem seguir um unico padrao. A professora explicou que
esse momento era para visualizar os assuntos que os alunos tém mais
dificuldades, mas que é possivel atribuir atividades de acordo com o conteudo
que esta sendo abordado em sala.

Faltando 5 minutos para o fim da aula, foi solicitado que os alunos saissem
da plataforma e em seguida retornassem para a sala de aula. A professora fez o
acompanhamento, verificando se os alunos fizeram o log off corretamente.

Enquanto estavamos voltando para a sala, a docente solicitou que um de nds
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fosse até a biblioteca chamar as alunas que ficaram copiando o regulamento.
Logo depois que todos entraram de volta na sala de aula, o sinal sonoro apontou

o fim do segundo horario, entdo nos despedimos dos alunos.

4.5 Relatério de observacgao 7°anoB - 18/03/2024

Nesse dia a aula acontece de forma dividida sendo uma aula antes do
intervalo e outra aula depois do intervalo, estavam presentes 20 alunos. Na sala
tinha trés venezuelanos, trés alunos que fazem sala de recurso e dois alunos
que fazem parte do programa PMA (Programa de Portugués e Matematica).

A professora fez a chamada e em seguida comegou o conteudo proposto
para aquela aula, que foi uma revisao para a Prova Parana. Projetando os slides
propostos pela SEED na tv, sobre os Conjuntos dos Numeros Inteiros, pedia para
que a turma copiasse algumas partes para que depois eles conseguissem revisar
o conteudo em casa.

Nos slides também tinha algumas imagens que ela foi comentando e
discutindo com a turma sobre os numeros positivos e negativos até chegar no
slide que continha atividades para serem respondidas. Novamente, ela deixou
um tempo para que os alunos copiassem, alguns copiaram e ja responderam,
outros apenas copiaram e mostraram para a professora, pois a professora falou
que depois as respostas seriam resolvidas e discutidas com a turma.

No inicio da aula 4 alunas foram chamadas para comparecer a
coordenacao e quando elas voltaram, mais uma menina foi chamada. Os alunos
estavam muito agitados no inicio da aula, pois as duas aulas anteriores foram
vagas, isso fez com que a professora levasse mais tempo para ter a atengao dos
alunos. Quando a professora iniciou o conteudo, os alunos prestaram atencao e
participaram da aula. No momento de copiar as atividades dos slides uma aluna
ficou conversando com a professora sem incomodar a visao dos outros alunos
de copiarem. Enquanto os alunos terminavam de copiar as atividades, ja estava
perto da hora do intervalo, assim a professora deixava sair 5min antes do horario
para o recreio, quem mostrava o caderno.

Na volta do intervalo, ficamos sabendo que dois alunos se desentenderam
no intervalo, e a pedagoga veio até a sala ver o que havia acontecido. Ela

chamou a atencao dos alunos envolvidos na discussdo. Quando a pedagoga
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saiu, a professora tentou entender o ocorrido, e em seguida levou os alunos para
o laboratdrio de informatica.

Ao chegar no laboratério a professora pediu para os alunos acessarem o
MATFIC e acessassem “a ilha da aventura”, onde os alunos resolveriam
exercicios do 1° ao 6° ano, conforme a sua evolug&o nos jogos.

Enquanto os alunos estavam jogando, nds circulavamos pelo laboratério
tirando duvidas dos alunos e os ajudando com o progresso deles, nesse
momento foi perceptivo a defasagem de alguns alunos em relagéo ao raciocinio
l6gico e multiplicagéo.

Ao final da aula a professora pediu que os alunos se desconectassem das
suas contas e voltassem para a sala de aula. No caminho foi encontrado dois
alunos que ficaram conversando com a funcionaria da cantina, a professora

chamou a atencao deles e os acompanhou até a sala de aula.

4.6 Relatoério de aula 7°anoD - 18/03/2024

Nessa aula foi a ultima do dia, estavam presentes na turma 22 alunos,
sendo que um precisava de professor de apoio, trés deles participavam da sala
de recurso, trés que fazem parte do programa PMA e cinco estrangeiros. Os
alunos estavam agitados e conversando muito alto, entdo foi preciso a
professora dizer que iria comecar a mandar os alunos para fora da sala caso a
conversa continuasse. Nessa turma a professora nao fez a exposicao oral de
nos apresentar.

A professora iniciou a aula fazendo a revisao para a Prova Parana (é um
instrumento de diagndstico e monitoramento de aprendizagem) com os slides
propostos pela a SEED, e enquanto comentava sobre, havia um grupo de alunos
brincando com slimes, mesmo assim toda a turma mostrou interesse e
participacado na aula. Todos os alunos copiaram o que foi pedido pela professora,
no entanto, nem todos resolveram as atividades propostas nos slides, mas a
maioria dos alunos responderam as questoes.

Houve um momento em que a professora chamou a atengéo do grupo que
estavam brincando com slimes e pediu para que eles guardassem, caso nao o
fizessem, ela iria “tomar” deles. A zeladora também passou na sala para verificar

se os alunos ndo mancharam ou sujaram as carteiras com as slimes que elas
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estavam mexendo, caso tivesse ocorrido seria pedido para que eles limpassem,
pois ela estava sozinha, devido ao fato de que a outra zeladora tinha machucado
0 pé.

Um aluno que estava acompanhado com o professor de apoio dormiu a
aula inteira e foi entdo necessario chamar o vigia para acorda-lo pois o professor
de apoio ja tinha ido embora, a professora relatou que ele tem um
comportamento agressivo quando contrariado (fato atribuido ao autismo, de
acordo com a escola), e que ja ocorreu dele tacar carteiras nos colegas em sala
de aula.

Ao chegar no final da aula conforme os alunos fossem copiando os slides
e terminasse poderia mostrar para a professora para que ela vistasse os

cadernos e fossem liberados.

4.7 Relatoério de aula 8° ano C — dia 21/03/2024

Nesse dia estavam presentes 25 alunos em sala, havia duas aulas de
matematica, sendo elas as duas primeiras aulas. A professora demorou alguns
minutos para iniciar a chamada durante a chamada a professora falou para que
os alunos aproveitassem o tempo para revisar o conteudo da prova que
aconteceria nesta aula, s6 que a turma estava muito agitada que ficaram
conversando, em seguida a professora parabenizou alguns dos alunos por causa
da prova do SAEB por conta do bom desempenho e comentou sobre alguns dos
alunos que fizeram a prova rapido demais.

Para a realizagdo da prova a professora regente pediu para que a
professora de apoio levasse 5 alunos com laudo e com dificuldade para outra
sala para que ela pudesse auxiliar eles, entre os 5 alunos 2 eram autistas,1 tem
TDAH, dislexia e discalculia, 1 DI (Deficiéncia intelectual, dislexia, discalculia) e
1 € uma aluna venezuelana, ndo alfabetizada nem na Venezuela e nem no Brasil.

Na sala de aula (estagiaria Milleni): Depois que a professora de apoio
foi para a outra sala com os alunos a professora regente trocou alguns alunos
do lugar e deu 10min para que eles revisassem o conteudo e leu duas questdes
da recuperagdo para motivar os alunos a irem bem na prova e nado pegar
recuperacao, disse também que quem faz os trabalhos, tem vistos no caderno,
aproveitou o tempo no laboratério e tem um bom desenvolvimento ja tem 60

pontos na média pois as provas feitas em sala sé valem a 40 pontos na média.
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No momento que a professora trocou alguns alunos de lugar também
ameacgou um dos alunos a tirar ele da sala de aula pois estava brincando muito
enquanto ela estava falando. Depois de 25min a professora pediu para que os
alunos pegarem uma folha do caderno e deixar em cima da mesa apenas lapis,
caneta e borracha para dar inicio a prova.

A professora fez 4 tipos de provas diferentes e entregou aos alunos de
maneira sortidas, pediu para que a prova tenha as contas pois ela nao iria pegar
0os rascunhos e pediu para que as respostas fossem feitas de caneta, foi
permitido a utilizacdo da calculadora durante a prova, houve dois alunos que
revezaram a calculadora durante a avaliagdo, outros alunos estavam
desenhando no lugar de responder as questoes.

O primeiro aluno que entregou a prova tinha colocado apenas as
respostas entdo a professora devolveu a prova e pediu para que ele colocasse
a resolucao e também lembrou todos os alunos de colocar a resolugéo na prova
pois talvez a resposta estivesse errado e o desenvolvimento certo assim ela
poderia considerar o desenvolvimento, os alunos que ndo passaram a caneta na
prova a professora também devolvia e pedia para que eles passassem a caneta
nas respostas, foi permitido também que os alunos usassem o corretivo caso ao
passar a caneta percebesse um erro nas respostas.

Os alunos que iam terminando entregavam a prova e jogava os rascunhos
amassados fora, alguns alunos mesmo com os avisos da professora néo
entregou a prova quando queria pois nao tinha feito o desenvolvimento na folha
da prova. As 14:35 os alunos que terminaram a prova comegaram a conversar a
professora deve que chamar a atencgao pois faltavam 10 alunos para terminarem
a prova. Quando todos os alunos tinham entregado a prova eles comegaram a
conversar entre eles e os alunos que foram para a outra sala comegaram a voltar
para a sala e logo o sinal bateu para encerrar a aula.

Na sala com os alunos especiais (estagiario Fabricio): Acompanhei os
alunos e a professora de apoio em uma sala de aula diferente para na avaliagao.
A professora auxiliar acompanhou dois alunos autistas um com TDAH enquanto
eu acompanhei uma aluna venezuelana e uma com DI, nenhuma das duas
alunas sabia ler e nem escrever, por isso era necessario que eu fizesse a leitura

das questdes para elas e escrevesse as respostas que elas indicavam. Fazia o
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processo por partes, hora acompanhava uma questdo para uma aluna e hora
para a outra.

A prova para esses alunos foi a mesma do restante da turma, era
composta de um exercicio onde os alunos deveriam completar as propriedades
de acordo com o conceito, um exercicio para os alunos calcularem potencias,
também tinham um exercicio para os alunos aplicarem propriedades em
operagdes com potencias de mesma base e outro para resolverem expressdes
com varias operagdes e com poténcias.

As duas alunas tinham muita dificuldade, foi necessario repetir a leitura
das questbes diversas vezes, foi necessario explicar os conceitos € mostrar
exemplos até que conseguiram algum desenvolvimento, apesar das dificuldades
com as explicagbes que foram dadas as alunas conseguiram resolver os
exercicios de forma correta.

Os outros 3 alunos terminaram a prova muito antes que elas, enquanto
elas nado terminaram um deles voltou para a sala de aula e os outros dois
continuaram la conversando entre si. Depois que todos terminaram a prova a
professora de apoio propds que voltassem para a sala de aula, mas os alunos
pediram para voltar somente quando a aula terminasse, pois nao queriam ficar
na sala com os outros alunos, que segundo eles fazem muita bagunca.

Faltando 10 minutos para acabar a aula, aproveitei este tempo para
conversar com a professora de apoio, ela informou que ja acompanha esses
alunos desde o 6°ano e que sempre opta por fazer avaliagdo em uma sala
diferente para facilitar o acompanhamento dos alunos. Trés minutos antes do

término da aula retornamos para a sala de aula.

4.8 Relatorio de aula 7° ano C — dia 21/03/2024

Nesse dia estiveram presentes 22 alunos, havia duas aulas de
matematica, uma no 3° horario e uma no 4° horario (ap06s o intervalo). Logo que
chegamos na sala os alunos ja estavam muito agitados, ansiosos pois nessa
aula seria realizada a avaliagcdo dos conteudos estudados recentemente
(potenciagdo). Enquanto a professora realizava a chamada, sugeriu que os
alunos aproveitassem para fazer uma rapida revisao, alguns utilizaram o caderno

para rever os topicos enquanto outros mantiveram conversando entre si.
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A professora solicitou que um de nos ficasse na sala de aula com ela
acompanhando a turma, enquanto outro acompanhasse os alunos especiais em
outra sala juntamente com a professora de apoio.

Na sala de aula (estagiario Fabricio):

Enquanto a professora entregava as avaliagdes alguns alunos
comentaram que a prova estava muito facil, ja outros ficaram com cara de
assustados falando que nao sabiam nada sem nem mesmo ter lido todas as
questdes.

A prova era composta por 4 exercicios, cada um com varios itens. Em um
exercicio os alunos deviam completar uma frase de acordo com a propriedade,
por exemplo “Na multiplicagcao de poténcias de base igual, repete a

e 0s expoentes”, em outro exercicio deviam calcular poténcias,

em um aplicar propriedades para operag¢des envolvendo poténcias de mesma
base e em outro deviam calcular o valor de expressdes com poténcias e diversas
operacgoes.

Alguns alunos da sala me chamaram em alguns momentos para tirar
duvidas, como se tratava de uma avaliagdo eu dava pequenas dicas para nao
entregar as respostas. As principais dificuldades estavam em resolver operagoes
envolvendo poténcias de base negativa e resolver expressdes respeitando a
ordem de prioridade das operacgdes.

Conforme os alunos entregavam as avaliagdes a professora ja fazia a
correcéo e informava o desempenho dos que pediam quanto tinham tirado.
Apenas um aluno acertou todas as questdes da prova, alguns erraram apenas
um exercicio, mas a maioria teve um desempenho mediano, acertaram pouco
mais da metade da quantidade de exercicios da prova. 4 alunos nao
conseguiram terminar a avaliagdo no primeiro horario, entdo quando o horario
terminou a professora solicitou que entregassem a avaliacao e os liberou para o
intervalo. No segundo horario a professora deixou estes terminarem as questbes
que nao tinham conseguido finalizar.

Na sala com os alunos especiais (estagiaria Milleni):

Os 4 alunos que fizeram a avaliagao separados dos demais tiveram um
bom desempenho com meu auxilio e da professora de apoio. Eles tiveram
bastante dificuldade com a parte de multiplicacdo de poténcias de mesma base.

Eu explicava como fazer os exercicios e auxiliava nas resolugdes, depois de
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explicar uma vez o aluno ja conseguia fazer as outras atividades que eram
parecidas. Nos exercicios de expressdes numeéricas, enquanto eu explicava o
passo a passo eles iam resolvendo. No exercicio de completar as propriedades,
foi deixado eles responderem sozinhos, depois apenas verifiquei as respostas
juntamente com a professora de apoio.

Um aluno riscou a carteira com lapis, depois foi solicitado que ele limpasse
o rabisco. Os alunos demoraram para terminar a prova pois ficaram rindo e
brincando por muito tempo. Com isso ndo conseguiram terminar todas as
questdes no primeiro horario, mas logo apds o intervalo conseguiram finalizar os
exercicios rapidamente e passaram as respostas a caneta. No retorno para a
sala de aula a professora de apoio conversou com a regente pedindo que
descontasse nota de 3 alunos que estavam com a prova muito rasurada, apenas
1 estava com a avaliacdo bem-organizada.

Apés o intervalo:

No segundo horario, enquanto os alunos que nao tinham terminado a
avaliacdo a finalizavam, foi dado continuidade no conteudo de conjunto dos
numeros inteiros para os outros alunos.

Foi proposto um exercicio, a professora solicitou que os alunos copiassem
e o resolvessem. Nesse momento os alunos comegaram a conversar bastante,
estavam euféricos, provavelmente por terem acabado de realizar uma avaliacao
nao tinham vontade de estudar. Os estudantes discutiam sobre que idade cada
um parecia ter, a professora acabou se juntando a eles. Os estudantes também
perguntaram nossa idade, e acabamos ficando conversando com eles também,
nesse momento a sala estava toda muito agitada.

Duas alunas chegaram na sala 15 minutos apds o fim do intervalo, a
professora as questionou sobre o motivo do atraso e elas disseram que estavam
na diregao pois um aluno da sala e um de outra turma estavam as empurrando
no intervalo. Alguns alunos comegaram a rir da situagéo, a professora fez uma
fala em tom de brincadeira, mas em seguida chamou a atencgéo do aluno que
havia as empurrado.

Nessa aula houve muito pouco desenvolvimento dos conteudos, os
alunos ndo mostravam interesse em desenvolver as atividades. Isso pode ser
explicado por terem feito a avaliagao na aula anterior e por ter tido o intervalo no

meio tempo entre as duas aulas de matematica.
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4.9 Relatoério de aula 7° ano B — dia 21/03/2024

Nesse dia a aula de matematica ocorreu no ultimo horario do dia (das
16:45 as 16:35). Quando chegamos na sala foi perceptivel que os alunos
estavam um pouco ansiosos, pensavam que a avaliagao de matematica seria
realizada nesse dia, porém estava marcada apenas para a proxima semana, 0s
estudantes comemoraram quando foram informados.

Antes de fazer a chamada a professora trocou dois alunos de lugar. Apos
o registro das frequéncias no RCO verificamos que 17 alunos compareceram a
aula nesse dia.

Foi feito um questionamento sobre a idade dos alunos, a maioria tinha
entre 11 e 12 anos, apenas dois alunos tinham 13. Em seguida a professora
pediu se havia algum repetente, os dois alunos mais velhos informaram que
haviam reprovado uma vez cada um.

om o auxilio dos slides disponibilizados pela SEED, a professora deu
continuidade nas explicagdes sobre conjunto dos numeros inteiros, que ja vinha
sendo trabalhado nas aulas anteriores. A professora propés que os alunos
copiassem no caderno e resolvessem um exercicio envolvendo a reta numérica,
em seguida desenhou a reta no quadro e fez a resolugao com a participagao dos
alunos, muitos alunos se confundiram quanto os valores serem positivos ou
negativos.

Apos o exercicio foi dado inicio a explicacdo sobre o conceito de maodulo,
foi explicado que é muito utilizado principalmente para representar distancias, ja
que essas nao podem admitir valores negativos.

Uma funcionaria da escola retirou uma aluna com Sindrome de Down da
sala para tirar fotos, pois esse dia era considerado o Dia Internacional da
Sindrome de Down. Quando a aluna retornou, estava bem sorridente e contou
para a turma que tirou varias fotos.

A professora solicitou que os alunos copiassem alguns slides explicativos
sobre como funciona a aplicagédo de médulo. Em seguida a professora deu visto
no caderno dos alunos conforme terminavam de copiar, apds terem o caderno

vistado puderam guardar o material.
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No fim da aula a zeladora passou na sala pedindo para os alunos
manterem as cadeiras alinhadas e nao deixar lixo no ch&do. Logo em seguida o

sinal acusou o fim da aula e os alunos foram dispensados.

4.10 Relatério de aula 7°D — dia 26/03/2024

Nesse dia estava presente na sala de aula 19 alunos, era a terceira aula
do dia com inicio as 14:50, a professora comegou a aula chamando a atencao
dos alunos, pois a sala estava agitada, um dos alunos esqueceu de devolver o
livro de histdria, uma das alunas perguntou se a aula seria matific a professora
disse que era o planejamento, porém se a turma continuasse a conversa ficaria
na sala de aula.

Ao terminar a chamada a professora levou os alunos no laboratério e
pediu para que eles acessassem a ilha da aventura e fizessem os exercicios
propostos, enquanto os alunos fazia as atividades a professora ia monitorando
eles pelo o computador e aproveitou esse tempo para mostrar como que as
atividades da turma era adicionada no matific na parte de atividades propostas,
conversamos sobre os conteidos do RCO e também nos mostrou como que a
plataforma Quizizz funcionava e falou sobre as atividades que ele
disponibilizava, nesse tempo de laboratério também auxiliamos os alunos em
suas duvidas.

Faltando 3min para bater o sinal do intervalo a professora pediu para que
os alunos saissem do login e pediu para que um dos estagiarios fechasse a porta
para que nenhum dos alunos saisse enquanto tivesse alguém logado. Quando

todos sairam da plataforma o sinal bateu e a professora liberou a turma.
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5.Planos de aula

Quadro 5: Cronograma da regéncia

03/abr Conjunto dos nimeros inteiros modulo oposto: Reta Numerica
04/abr Conjunto dos niimeros inteiros modulo oposto: Reta Ndmerica
08/abr Adicio dos niimeros inteiros: Algoritmo

10/abr Adicdo dos nimeros inteiros: Algoritmo

11/abr Adic8o dos nimeros inteiros: Algoritmo

15/abr Adic8o dos nimeros inteiros: troca de sinais

17/abr Adicdo dos nimeros inteiros: troca de sinais

18/abr Avaliacdo

22/abr Correc8o da Avaliac8o / Recuperac8o

Fonte: acervo dos autores (2024)

5.1 Plano de aula 7°anoC — Dia 03/04/2024

Conteudo: Conjunto dos numeros inteiros: comparagao de numeros inteiros
Publico-alvo: Alunos do 7° ano C do Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho
Professores: Fabricio Adriél Rustick/ Milleni Ferreira de Souza

Objetivo Geral:

Realizar exercicios sobre numeros inteiros na Reta Numeérica.

Objetivo Especifico:

Fixar conceitos relacionados a numero inteiros;

Compreender a construgcao da reta numérica.

Tempo de execugao: 50min

Recurso didatico: Barbante, sulfite, cola

Metodologia de encaminhamento:

Iniciaremos a aula conversando com a turma e explicando que
conduziremos as aulas por um determinado tempo.

Dando sequéncia ao conteudo abordado pela professora regente da
turma nas aulas anteriores, vamos trabalhar o conjunto dos numeros inteiros na
reta numérica. Relembraremos que a posicdo de um numero na reta dependera
do seu valor. Os numeros negativos se situam a esquerda do zero e 0s positivos
a sua direita. Para comparar a posi¢cdo entre dois numeros na reta, devemos
verificar qual tem o maior valor, sejam a e b numeros inteiros, se a > b entdo a
estara a direita de b, se a < b entéo a estara a esquerda de b, por exemplo, seja

a=-3eb=1,comoa < b, aestara a esquerda de b.
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Para explorar esses conceitos realizaremos uma dinamica, sera levado
cartdes onde cada um tera um numero inteiro. Utilizaremos um barbante para
representar a reta numeérica, pediremos que inicialmente dois alunos se
voluntariem para segurar um numero cada e um pedago do barbante, em
seguida entregaremos um cartdo para cada aluno que desejar participar da
atividade e pediremos para cada um, com o auxilio da turma se posicionar
adequadamente no barbante pensando na reta numérica.

Explicaremos que, como foi combinado anteriormente com a professora,
iremos passar uma lista de exercicios referente a esse conteudo. Entregaremos
a lista de exercicios impressa para cada aluno e solicitaremos que eles resolvam
durante a aula, caso o tempo nao seja suficiente orientaremos que continuem
resolvem na aula seguinte.

Atividades:

1- Um ponto € deslocado, a partir do zero, seis unidades sobre uma reta
numeérica no sentido positivo e, em seguida 10 unidades no sentido negativo.

Determine o numero inteiro correspondente ao ponto apds esse percurso. R:-4

Figura 11: deslocamento na reta numérica

Fonte: Acervo dos autores (2024)

2- Represente os numeros abaixo em uma reta numerica:
-1,3,-4,7,0,-2,-6,2.
a) Qual é o maior desses numeros? R:7

b) Qual é o menos desses numeros? R: -6

¢) Qual é o numero inteiro situado entre -4 e -2? R&)

3- Na reta numérica abaixo os numeros inteiros que correspondem aos

pontos A e B sao:

Figura 12: reta numérica incompleta
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Fonte:
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xI/AVvXsEjTzAWURC7iAklhV1cOjdnMfOek
nUwmOKDBUCotWXnkZ1ZK9iWH4WQEI3z3gp09ZgH-VOnEPHVZzpTGLZmMD-
3JPOIWTOfWh6JWYHHNGYIbH6fHzMdnMr5dhQvDKQWmmITOHuh5It7 GVHS5EIEJtOtmJdHF
Z-XWbQVnsULC90OE2wel AkpCxbbvIDHeDFDEwW/s320/3.jpg

R:-6e4

4- Aletra D representa, na reta abaixo, o ano em que foi instituido o Dia

internacional da Mulher. Em que ano esse feito ocorreu?

Figura 13: Reta numérica (anos)

D
| | | ] | | | | | l’

1955 1965 1980 1985 1995

Fonte: https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xI/AVvXsEh5CxOfRcloQ-
hMPisOlYwJB6rAI9KtZQvkJUYSLc4l_s_ov7dseK1vvc-gxsxWYJso ExwQUOMmG-
37Q5qomSO0irBRa5JkVH453ITSvXLEppAMCy3ksjMB_azK9x0P5I_AraPYi8ENgwx4GqJzTu6EA
BXN5kCEmd8belBJmDJO3srMNyWhjNtB26qfAw/s331/9.jpg

R: 1975

5- Considerando a reta numérica inteira, dé a distancia de:

Figura 14: Reta numérica -5 até 5

|
1 12 3 4 -5

N
S
»
(V)
—
=)

Fonte: https://exerciciosweb.com.br/wp-content/uploads/2023/06/RETA-55.webp
a) -1até 0 R:1
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b) -4 até 0. R4

c) -4 até +2. R:6
d) +5até0.R:5
e) -3 até +3. R:6

Enquanto estivermos escrevendo no quadro, um dos professores estara
passando nas mesas vendo se os alunos estdo copiando. Quando os alunos
terminarem de copiar passariamos nas mesas para auxiliar na resolugao e tirar
as duvidas.

Avaliagdo: A avaliagdo do desempenho dos alunos sera dada
observando a participagédo na sala de aula, e a partir do desempenho na
resolucdo dos exercicios propostos.

Referéncias:

TUDO SALA DE AULA. Atividade de Reta Numérica. Disponivel em:
https://www.tudosaladeaula.com/2023/03/atividade-de-reta-numerica-6ano-
7ano.html?m=1 Acesso em: 29 mar, 2024.

EXERCICIOS WEB. 10 Exercicios Sobre Representagées na Reta para o 7°
Ano com Gabarito. Disponivel em:
https://exerciciosweb.com.br/matematica/10-exercicios-sobre-representacoes-
na-reta-para-o-7-ano-com-gabarito/#google vignette. Acesso em: 29 mair,
2024.

5.1.1 Relatério aula 1 — 7° ano C 03/04/2024

A aula ocorreu no primeiro horario com inicio as 13h10 e término as
14hs. Estavam presentes 24 alunos, dentre eles 2 chegaram atrasados. Demos
inicio a aula 5 minutos depois que bateu o sinal, conversando com os alunos
sobre a regéncia.

Apos a conversa pedimos para os alunos se eles queriam participar de
uma dindmica sobre a reta numérica (figura 1), a maioria dos alunos aceitaram
participar. Logo em seguida, escolhemos dois alunos que estavam com a mao
levantada para segurar o barbante e depois fomos chamando os alunos
conforme a ordem das filas da sala de aula. Alguns alunos se recusaram a
participar da dindmica de inicio, mas quando viram que a maioria dos alunos
participaram e apos falarmos que trariamos uma lista de exercicios para quem

nao quisesse participar, esses também aceitaram participar, apenas um aluno
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permaneceu se recusando a participar da atividade (o aluno em questao é

autista, logo nao insistimos).

Figura 15: Dinamica - reta numérica

Fonte: Autores (2024)

Os alunos foram bem participativos na montagem da reta, ajudaram em
cada etapa da dinamica. Alguns alunos se confundiram em identificar quando um
numero negativo € maior que o outro. Ao terminar de montar a reta numeérica
foram feitas perguntas para a turma responder: -90 é maior ou menor que -27 25
€ maior ou menor que -2? Qual o lado da reta que ficam os numeros positivos e
em qual ficam os numeros negativos? O numero 23 que nao esta na reta, em
qual lugar ele estaria? Os alunos conseguiram responder as perguntas sem
muitas dificuldades, um ou outro apresentaram duvidas, que foram tiradas no
momento.

Em seguida entregamos uma lista de atividades para a turma e pedimos
para que eles colassem no caderno e comegassem a resolver, fizemos a leitura
dos exercicios em voz alta. Passamos nas carteiras tirando as duvidas que eles

tinham, a maioria da turma deve bastante dificuldade na primeira questao, pois
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eles n&o conseguiam fazer a interpretagdo do enunciado, com isso passamos
nas mesas explicando.

Solicitamos que os alunos que terminassem a lista primeiro, ajudassem
0s que ainda ndo tinham terminado. Faltando 2 minutos para terminar a aula
orientamos os alunos a terminarem na préxima aula, na qual também

realizaremos a corregao junto a turma.

A aula ocorreu de uma forma que ndo imaginavamos, os alunos nos
recepcionaram de uma maneira muito boa, embora houve algumas resisténcias
antes da dinamica de alguns alunos, a maioria se mostrou a disposi¢cao de

participar e ficaram animados com a nossa presenga em sala de aula.

5.2 Plano de Aula 7°anoC- 04/04

Conteudo: Conjunto dos numeros inteiros: comparagéo de numeros inteiros
Publico-alvo: alunos do 7° ano C do Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho
Professores: Fabricio Adriel Rustick / Milleni Ferreira de Souza

Objetivo Geral:

Realizar a correcéo de atividades envolvendo a reta numérica.

Executar atividade com metodologia ativa para fixagao dos conceitos.
Objetivo Especifico:

Fixar a construcado da reta numérica;

Identificar pontos na reta numérica

Tempo de execucgao: 2 horas aulas (1h e 40 min)

Recurso didatico: Quadro, giz, tv, sulfite, tesoura e cola

Metodologia de encaminhamento:

Iniciaremos a aula corrigindo as atividades propostas na aula passada,
iremos mostrar a reta numérica atraves de slides e solicitaremos que os alunos
que quiserem compartilhar suas resolugcbes poderdo fazer no quadro,
reforcaremos que iremos ajudar na resolugdo e vamos tirar as duvidas
presentes.

Atividades aula passada:

1- Um ponto é deslocado, a partir do zero, seis unidades sobre uma reta

numérica no sentido positivo e, em seguida 10 unidades no sentido negativo.

Determine o numero inteiro correspondente ao ponto apds esse percurso. R:-4

Figura 16: deslocamento na reta numérica
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1 1 1 1 1 1 1 — 1
6 5 4 3 2 1 0 1 2 3 4 5 6

-10

Fonte: Acervo dos autores (2024)

2- Represente os numeros abaixo em uma reta numerica:

-1,3,-4,7,0,-2,-6,2.

a) Qual é o maior desses numeros? R:7

b) Qual é o menos desses numeros? R: -6

c) Qual é o numero inteiro situado entre -4 e -2?7 R:-3

3- Na reta numérica abaixo os numeros inteiros que correspondem aos

pontos A e B sao:

Figura 17: reta numérica incompleta

Fonte:
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xI/AVvXsEjTzAWuURC7iAkIhV1cOjdnMfOek
NUwmOKDBUCotWXnkZ1ZK9iWH4WQEI3z3gp09ZgH-VOnNEPHVZzpTGLZmMD-
3JPOiwTOfWhEJWYHHNGBY IbH6fHzMdnMr5dhQvDKQWmmITOHuh5I1t7 GVHSSEIEJtOtmJdHF
Z-XWbQVnsULC90OE2wel AkpCxbbvIDHeDFDEw/s320/3.jpg

R:-6e4

4- Aletra D representa, na reta abaixo, o ano em que foi instituido o Dia

internacional da Mulher. Em que ano esse feito ocorreu?

Figura 18: Reta numérica (anos)
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D

] ] l l ] | ] | | L’
1955 1965 1980 1985 1995

Fonte: https://blogger.googleusercontent.com/ima/b/R29vZ2xI/AVvXsEhSCxOfRcloQ-
hMPisOlYwJB6rAI9KtZQvkJUYSLc4l s_ov7dseK1vve-gxsxWYJso ExwQUOMm6-
37Q5qomS0OirBRa5JkVH453ITSvXLEppAmMCy3ksiMB _azK9x0P5I_AraPYi8ENgwx4GqJzTu6EA
BXN5kCEmd8belBJmDJO3srMNyWhiNtB26gfAw/s331/9.jpg. Acesso em 31 de maio, 2024.

R: 1975

5- Considerando a reta numérica inteira, dé a distancia de:

Figura 19: Reta numérica -5 até 5

,,,
=
w
3V ]
o
=
-
1o
&
&
5 L

Fonte: https://exerciciosweb.com.br/wp-content/uploads/2023/06/RETA-55.webp.

Acesso em 31 de maio, 2024.

a) -1 até O R:1
b) -4 até 0. R4
c) -4 até +2. R:6
d) +5até0.R:5
e) -3até +3. R:6

ApoOs a corregdo das atividades iremos fazer um jogo com a turma.
Pediremos para que os alunos formem duplas ou trios e entregaremos uma folha
para cada aluno e um cubo para cada grupo, logo depois explicaremos como o

jogo funciona.

Jogo:
Para iniciar o jogo, pediremos para que algum integrante do grupo recorte
a parte pontilhada da folha e cole de forma que complete a frase:

53


https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEh5CxOfRcloQ-hMPis0IYwJB6rAI9KtZQvkJUYSLc4I_s_ov7dseK1vvc-gxsxWYJso_ExwQU0Mm6-37Q5qomSOirBRa5JkVH453IT5vXLEppAmCy3ksjMB_azK9x0P5l_AraPYi8ENgwx4GqJzTu6EABXN5kCEmd8belBJmDJO3srMNyWhjNtB26qfAw/s331/9.jpg
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEh5CxOfRcloQ-hMPis0IYwJB6rAI9KtZQvkJUYSLc4I_s_ov7dseK1vvc-gxsxWYJso_ExwQU0Mm6-37Q5qomSOirBRa5JkVH453IT5vXLEppAmCy3ksjMB_azK9x0P5l_AraPYi8ENgwx4GqJzTu6EABXN5kCEmd8belBJmDJO3srMNyWhjNtB26qfAw/s331/9.jpg
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEh5CxOfRcloQ-hMPis0IYwJB6rAI9KtZQvkJUYSLc4I_s_ov7dseK1vvc-gxsxWYJso_ExwQU0Mm6-37Q5qomSOirBRa5JkVH453IT5vXLEppAmCy3ksjMB_azK9x0P5l_AraPYi8ENgwx4GqJzTu6EABXN5kCEmd8belBJmDJO3srMNyWhjNtB26qfAw/s331/9.jpg
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEh5CxOfRcloQ-hMPis0IYwJB6rAI9KtZQvkJUYSLc4I_s_ov7dseK1vvc-gxsxWYJso_ExwQU0Mm6-37Q5qomSOirBRa5JkVH453IT5vXLEppAmCy3ksjMB_azK9x0P5l_AraPYi8ENgwx4GqJzTu6EABXN5kCEmd8belBJmDJO3srMNyWhjNtB26qfAw/s331/9.jpg
https://exerciciosweb.com.br/wp-content/uploads/2023/06/RETA-55.webp

Figura 20: Jogo da reta numérica (modelo para montar)

JOGO DA RET .
=N S ~ 11O 0

@]

Fonte: https://www.ensinandomatematica.com/media/2 6.png. Acesso em 31 de maio, 2024.

Apos os alunos recortarem a folha e colarem devera ficar assim:

Figura 21: Jogo da reta numérica montado

JOGO DA RETA NUMERICA
ofololclolalalOlo olol~aT~aTalololol~

Fonte: https://www.ensinandomatematica.com/media/2 6.png. Acesso em 31 de
maio, 2024.

Junto com a folha sera entregue um cubo de forma geométrica para que

os alunos possam recortar e colar, nesse momento auxiliaremos no

desenvolvimento.
Figura 22: molde do dado para o jogo
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Fonte: https://www.ensinandomatematica.com/media/Imagem1 12.png. Acesso em 31 de maio,
2024.

Apos o cubo estiver montado os alunos irdo decidir entre eles quem vai
comecgar o jogo, o jogador devera jogar o cubo montado por eles e na figura
geométrica que cair eles irdo escolher um lugar que ela esta e colocar um
numero que complete a reta numeérica.

Regras do jogo:

e O primeiro a jogar langara o dado para sortear uma forma geométrica.
O jogador, entéo, devera escolher uma das quadriculas em que a forma sorteada
esta localizada e preenchera a mesma com o numeral correto. Em seguida, ele
passara a vez.

e O jogo prosseguira com os jogadores revezando-se nas jogadas.

e Quando o dado sortear uma forma geométrica que ndo esta mais
disponivel na reta, o jogador passara a vez.

e Vencera aquele que primeiro completar todas as quadriculas da sua

reta numérica.

Enquanto os alunos vao jogando estaremos passando nas mesas para
ajudar e tirar davidas, com o jogo finalizaremos a aula, faltando 5min para acabar
a aula pediremos para que os alunos organizem a sala e voltem para os seus

lugares.
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Exercicios extras, caso os alunos terminem a atividade antes do fim da

aula:

1- Jodo comecgou a caminhar para a direita na reta numérica a partir do
namero -4. Ele caminhou 5 passos para a direita e depois 3 passos
para a esquerda. Em que numero Joao esta agora?

R: -2

2- Felipe estava no 5° andar do prédio onde mora, pegou o elevador e
desceu até o 2° andar abaixo do térreo. Quantos andares Felipe
desceu?

R: 7

3- Represente os pontos -5, -3, 0, 4 em uma reta numérica.

a) Qual a distancia entre os pontos -5 e 4?
R: 9.

b) Quais desses pontos estdo mais proximos um do outro? Qual a
distancia entre eles?
R: -3 e -5, distancia: 2.

c) Qual ou quais desses pontos se localizam a direita do ponto -37?
R:0e 4.

Referéncias:
TUDO SALA DEAULA. Disponivel em:

https://www.tudosaladeaula.com/2023/03/atividade-de-reta-numerica-6ano-

7ano.html?m=1. Acesso em: 29 mar, 2024.

EXERCICIOS WEB. 10 Exercicios Sobre Representagées na Reta para o 7°
Ano com Gabarito. Disponivel em:
https://exerciciosweb.com.br/matematica/10-exercicios-sobre-representacoes-
na-reta-para-o-7-ano-com-gabarito/#google vignette. Acesso em: 29 mair,
2024.

ENSINANDO MATEMATICA. Jogo da Reta Numérica. Disponivel em:
https://www.ensinandomatematica.com/jogo-da-reta-numerica. Acesso em: 29
mar, 2024.
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5.2.1 Relatério de Regéncia do dia 04/04/2024

Nesse dia compareceram 22 alunos na aula, a turma teve duas aulas de
matematica, sendo que a primeira foi realizada antes do intervalo (das 14h50 as
15h40) e a segunda foi realizada logo apos o intervalo (das 15h55 as 16h45).

Ao entrar na sala cumprimentamos os alunos e informamos que
destinariamos os primeiros minutos da aula para que terminassem de resolver a
lista de exercicios que havia sido entregue na aula anterior. Alguns alunos
solicitaram nossa ajuda em alguns dos exercicios, principalmente na atividade
2, em que apareciam numerais pares, alguns alunos ficaram confusos pelo fato
dos numeros impares nao estarem representados, entdo explicamos que nesse
caso as subdivisdes estavam variando de dois em dois algarismos, mas que eles
deviam imaginar que os numeros impares, apesar de n&o representados,
estavam entre as divisdes da reta.

Haviamos preparado slides para realizar a corregao das atividades,
enquanto os alunos terminavam de fazer as resolugdes no inicio da aula nés
tentamos conectar os slides no Educatron, primeiro, por meio de um pendrive,
depois por um cabo HDMI conectado ao notebook, porém sem sucesso. Com
isso, procedemos a corregao dos exercicios no quadro. Pedimos que os alunos
fossem até o quadro mostrar suas solugdes, caso quisessem. Enquanto eles
mostravam a solugdo, nés ajudamos a turma a entender os passos que estavam
seguindo para garantir um melhor entendimento das respostas. A turma
apresentou uma boa participagao durante as resolugdes.

Em seguida solicitamos que os alunos se juntassem em duplas para o
desenvolvimento de um jogo envolvendo a reta numérica. Nesse momento os
alunos ja ficaram muito agitados, fizeram muita bagunga e demorou um pouco
até que todos se organizassem em duplas. Foi entregue uma folha de papel para
cada um, contendo a atividade que seria realizada. Orientamos os alunos que
cortassem a parte da linha pontilhada e colassem os dois pedagos de papéis.
Muitos alunos ndo conseguiram entender como o corte deveria ser feito,
auxiliamos estes individualmente. Em seguida entregamos uma folha com um
dado/cubo planificado para cada dupla, solicitamos que fizessem o recorte e a

montagem do mesmo.
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Durante essa etapa, a bagunga entre os alunos foi muito grande,
distraiam-se muito uns com os outros, conversavam a todo momento e em voz
alta, chamamos a ateng¢ao deles algumas vezes, mas logo em seguida a
desordem ja estava instaurada novamente. Diante disso a primeira parte da
atividade, que consistia em montar a folha do jogo e o dado, levou muito mais
tempo do que previamos, se prolongando até o final da primeira aula.

No retorno do intervalo, demorou alguns minutos até que todos os alunos
se organizassem nas carteiras. Antes de dar continuidade, chamamos a atencéo
dos alunos, alertamos que na aula anterior fizeram muita bagunca e que se isso
persistisse nao realizariamos atividades diferenciadas durante as aulas, apenas
aplicariamos os conteudos e atribuiriamos exercicios, com isso os alunos
diminuiram um pouco a conversa, mas ainda assim a bagunca era exagerada.

Explicamos para os alunos como funcionaria a atividade proposta, alguns
alunos ainda nao tinham terminado a montagem do dado, entao nos dispomos a
ajudar. Algumas duplas ndo compreenderam de inicio a ideia da atividade, entédo
explicamos novamente para estes e os acompanhamos no inicio do jogo.

Algumas duplas conseguiram terminar a atividade notavelmente mais
rapido que outras, para esses disponibilizamos mais uma folha da atividade com
numeros diferentes para que nao ficassem sem fazer nada. Por fim, a maioria
dos alunos conseguiu entender bem a atividade e apresentaram um bom
desenvolvimento.

Faltando aproximadamente 20 minutos para o fim da aula, solicitamos que
os alunos se organizassem novamente em fileiras e informamos que
atribuiriamos alguns exercicios para resolverem. Fizemos o registro dos
exercicios no quadro e orientamos aos alunos a copiarem e desenvolverem as
resolugdes no caderno.

Atribuimos 3 exercicios, ainda tratando sobre o conteudo de numeros
inteiros na reta numérica, que ja vinha sendo trabalhado em aulas anteriores.
Alguns alunos solicitaram nossa ajuda para tratar de duvidas que tinham em
relacdo aos exercicios. A maioria deles ndo conseguiu terminar as resolugdes
durante a aula, entao solicitamos que finalizassem em casa e informamos que
iremos “dar visto” no caderno na aula do préximo dia, em que também faremos

a correcao. Por fim nos despedimos dos alunos.
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5.3 Plano de aula 7° ano C - 08/04

Conteudo: Adicdo de numeros inteiros

Publico-alvo: Alunos do 7° ano C do Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho
Professores: Fabricio Adriél Rustick/ Milleni Ferreira de Souza

Objetivo Geral: Conhecer o conceito de adicdo de numeros inteiros a partir da
reta numérica.

Objetivos Especificos:

- Entender como é realizada a adicdo de numeros inteiros a partir da reta
numerica;

- Efetuar a operacéo de adicdo com numeros inteiros;

- Resolver situag¢des problema envolvendo numeros inteiros;

- Realizar atividade no laboratério de informatica envolvendo conceitos
trabalhados nas aulas anteriores.

Tempo de execucgao: 2 horas aula (1h e 40min)

Recursos didaticos: caderno, lapis, slides, computador.

Metodologia de encaminhamento:

Comegaremos a aula corrigindo os exercicios propostos na aula anterior,
para isso vamos pedir que um aluno leia a questao e que outro a resolva no
quadro. Vamos auxilia-los na corre¢ao, caso ninguém se disponha a ir ao quadro
para algum exercicio, n6s mesmos explicaremos a resolugéao.

ApoOs a corregao, utilizaremos os slides disponibilizados pela Secretaria
Estadual de Educagao (SEED) para as explicagdes do conteudo dessa aula.
Iniciaremos relembrando a turma sobre o0 que € o conjunto dos numeros inteiros
(Z).

Definigao: O conjunto dos numeros inteiros (Z) € formado pelos numeros
naturais (incluindo o zero) e pelos numeros negativos. Os numeros inteiros sao
utilizados em muitas situacdes do dia a dia. Por exemplo, o saldo de gols de um
time, é obtido a partir da diferenca entre gols feitos (+) e gols sofridos (-).

Pediremos para a turma se eles sabem como ¢é possivel fazer a adi¢cao de
dois numeros inteiros. Falaremos que a adicdo de numeros inteiros € parecida
com a adigao de numeros naturais. Na adigcdo de numeros naturais por exemplo

2+ 5 =17, para mostrar um exemplo de adicdo de numeros inteiros, vamos
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utilizar (=2) + (=5) =?, utilizaremos a reta numérica para mostrar como efetuar
essa operagao:

Para explicar vamos supor uma situagao, onde Joao esta inicialmente no
ponto 0 na reta numérica, deslocou 2 unidades no sentido negativo e em seguida

mais 5 unidades no ponto negativo, assim se situando no ponto -7.

Figura 23: Demonstragéo na reta numérica de resolucao de exercicio |

I =7 |
I‘ _5 _2 ’I |_ ......... __ - — -
N :‘ L L L 1 »l L i 1 1 ;.(__.22+_(.__5)__.__—I
N R
LR R ‘
54 -3 -3-1

Fonte: https://docs.google.com/presentation/d/1kxBgHVAIsvrhD66Ibyihu4w0t3260f3p/edit.

Acesso em 31 de maio, 2024.

Levaremos a seguinte situagao problema impressa para os alunos e
solicitaremos que fagam a resolugao no caderno: “Filomena esta participando de
um campeonato de futebol feminino. Para evitar atitudes antidesportivas, a cada
cartdo amarelo recebido, a equipe perde 2 pontos e, a cada cartdo vermelho,
perde 4 pontos. A equipe na qual Filomena joga recebeu, no primeiro turno, um
cartdo amarelo e, no segundo turno, um cartdo vermelho. Demonstre, utilizando
uma reta numérica, o total de pontos perdidos pela equipe de Filomena no
referido campeonato.”

Deixaremos em torno de 3 minutos para os alunos resolverem, em
seguida apresentaremos a resolucdo: “Para evitar atitudes antidesportivas, a
cada cartao amarelo recebido a equipe perde 2 pontos, e a cada cartao vermelho
perde 4 pontos. A equipe na qual Filomena joga recebeu, no primeiro turno, um

cartdo amarelo e, no segundo turno, um cartdo vermelho:”

Figura 24: Demonstracdo na reta numeérica de resolucéo de exercicio Il
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Fonte: : https://docs.google.com/presentation/d/1kxBgHVAIsvrhD661byihu4w0t3260f3p/edit..

Acesso em 31 de maio, 2024.

Em seguida vamos propor mais uma situagao para os alunos resolverem,
a qual também sera levada ja impressa: “Josué é sindico do edificio em que
mora. Hoje ele foi inspecionar a reforma no apartamento de Alvaro. Como
sindico, precisa garantir que nenhuma parede estrutural do edificio sera
demolida no decorrer da obra. Para realizar a inspecdo, Josué entrou no
elevador no andar térreo, acompanhou uma moradora até a garagem, localizada
dois andares abaixo do térreo, em seguida, subiu direto 6 andares. Apés a
parada na garagem, em qual andar o elevador parou novamente? Utilize a ideia
de reta numérica para justificar sua resposta.” Vamos deixar um tempo para os

alunos tentarem solucionar e em seguida apresentaremos a solucao:

Figura 25: Demonstragdo na reta numeérica de resolucéo de exercicio Il
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Fonte:https://docs.google.com/presentation/d/1kxBgHVAIsvrhD661byihu4w0t3260f

3p/edit. Acesso em 31 de maio, 2024.
Com base nessas duas atividades, vamos questionar o que podemos

concluir a respeito da adicdo de numeros inteiros.
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Explicaremos entdo que na adicdo de numeros de mesmo sinal,
adicionamos os modulos dos niumeros e mantemos o sinal. Ja na adicdo de
nameros de sinais diferentes, subtraimos os modulos dos nimeros e mantemos
o sinal do numero que ocupar a posicdo na reta numérica mais distante da
origem (zero). Utilizaremos os exemplos (=2) + (—4) = (—6) e (—=2) + (+6) =
+4, para auxiliar no entendimento. Solicitaremos que os alunos anotem essa
definicdo no caderno.

Em seguida, vamos propor que os alunos copiem e efetuem as seguintes
adicdes no caderno:

a) (+3)+ (-5 = -2

b) (=) +(+2)= -7

C) (-8) + (—10) = —18

d) (=3)+ (+12) = +9

e) D+H7HY+(-2)= +4

Apos feita a correcdo junto a turma, vamos propor mais uma situagcao
problema, que também ja sera levada impressa: “Na cidade de Uniao da Vitdria,
localizada no extremo Sul do estado do Parana, em um dia de inverno de 2022,
as 6 horas da manha, os termdémetros registraram —1°C. Ao meio-dia, desse
mesmo dia, a temperatura havia subido 6 °C. Qual foi a temperatura registrada,
nesse dia, em Unido da Vitéria ao meio-dia?”

R: (=1)+ (+6) = +5

Finalizada a primeira aula vamos direcionar os alunos ao laboratério de
informatica onde sera realizada uma atividade no programa quizizz (software
interativo que permite criar e usar quizez como recursos didaticos). Caso nao
tenha sido terminada todas as explicagdes planejadas para o primeiro horario,
iniciaremos a atividade de laboratdrio e daremos continuidade as explicacdes na
aula do préximo dia.

Antes de iniciarmos o quiz, vamos dar uma rapida explicagao sobre alguns
conceitos que estdo contidos nos exercicios, 0os quais os alunos podem ainda
nao ter visto:

- O simbolo > significa “maior que”, a > b dizemos que a € maior que b,
por exemplo 3 > —1. Ja o simbolo < representa “menor que”, a < b dizemos que

a € menor que b, por exemplo —1 < 3.
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- Sucessor e antecessor: 0 antecessor de um numero € aquele que vem
antes dele, ja o sucessor € 0 que vem imediatamente depois, por exemplo,
considerando 0 numero 3, 0 seu antecessor € 0 numero 2 € 0 Seu sSucessor o
numero 4. Pediremos para os alunos apontarem o sucessor e o antecessor do
numero -7, mostraremos entdo que o seu antecessor € o numero -8 € 0 sucessor
O numero -6.

Oposto de um numero: para determinar o oposto de um numero, basta
inverter o seu sinal, por exemplo, o oposto do numero 5 é -5.

Atividades do quiz:

(As atividades exploram os conceitos trabalhados nas aulas anteriores e

cada questao tera a duracao de dois minutos).

Figura 26: Print da plataforma Quizizz
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1. Qual é o simbolo que representa o conjunto dos NUmeros |nteiros?
a) ﬂ b) N

c)x d)Z
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2. Qual foi s menor temperatura maxima registads?

a) *c b) 0°C

d)

-1°C 11°C

Das seguintes ordenagdes, qual € a que esta correta?

a)O'Z'l'f'Q'Zg(-‘ b)-2-:' l-:0-7;2-:4

9 4c0clc-1<-2

Qual & o maior nimero inteiro negative?

&) ndo existe & infinito b) 0
o -1

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Figura 27: Print da plataforma Quizizz
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5. Quem € o oposto de -77

a) 7 b) <7

6. Qual é o sucessor do ndmero -127

a) -13 b) 11
g -14 d) -10
g -12

7. Qual € o nimero oposto de +157

a) 0 b) -15
g 15

8. Qual € 0 antecessor de -247

a) -23 b) -11
g -26 d) -25
g) -24

8. Um garoto faz o seguinte percurso sobre uma reta numérica: “A partir do zero, ele caminha cinco unidades
no sentido positivo e em seguida anda sete unidades no sentido negativo.” Determine o ponto em que se

encontra o garoto ﬂplfIS E552 percurso.

a) -12 B) -5
c -3 d) -2
gl -7

10, Qual & o wvalor de

g 7
a) 9 b) -9

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Caso a atividade com quiz termine antes do horario e préximo do fim da
aula, orientaremos os alunos a entrarem na plataforma Matific para darem
continuidade nas atividades que estavam realizando anteriormente. Faltando 5
minutos para o fim da aula, vamos pedir que os alunos se desloquem da

plataforma e retornaremos para a sala de aula.

Avaliacgao:
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A avaliagdo sera continua observada em atividades realizadas em sala
de aula e no laboratério de informatica, considerando a participagao e o registro
no caderno.

Referéncias:

PARANA. Registro de Classes Online preparados para o 7° ano. Adi¢do de
numeros inteiros: algoritmo considerando os sinais Il. Aula 12.Disponivel em:
https://docs.google.com/presentation/d/1kxBgHVAIsvrhD661byihu4w0t3260f3p/e
dit. Acesso em 08 abr, 2024.

Quizziz. Numeros Inteiros I: Introdugao aos Numeros Inteiros. Disponivel
em: https://quizizz.com/admin/quiz/5f764296a3da5d001bf82057/numeros-

inteiros-i?fromSearch=true&source=. Acesso em 08 abr, 2024.

5.3.1 Relatoério de Aula, 7°anoC Dia 08/04/2024

Neste dia estiveram presentes na sala de aula 20 alunos, dentre eles um
aluno novo que chegou na escola na sexta-feira. Eles chegaram na sala bem
agitados, esperamos alguns minutos para comegar a aula. Iniciamos corrigindo
as atividades que ficaram em aberto na aula passada, pedimos para que um dos
alunos lesse a questao e um outro respondesse no quadro, no comego 0s alunos
se recusaram a ir ao quadro responder, porém apos um ir, outros alunos se
voluntariaram também.

Ap0ss a corregéo relembramos o que é o Conjunto dos Numeros Inteiros,
pedimos para eles apontarem algumas situagdes do dia a dia em que
encontramos 0s numeros inteiros, os alunos ndo conseguiram citar muitos
exemplos, entédo citamos o saldo de gols de um time em um campeonato. Com
isso, comecgou uma discussao sobre os times de futebol e a turma voltou a se
agitar e conversar bastante.

Continuando a explicagdo, os alunos voltaram a se concentrar,
perguntamos como eles faziam a adicdo de numeros naturais e se eles
conseguiriam fazer a adicdo dos numeros inteiros, alguns alunos confundiram e
outros nao responderam, tiveram dois ou trés alunos que participaram nessa
parte. Apos a explicacdo da adicao foi proposta uma atividade que foi entregue
impressa para os alunos, passamos nas carteiras para tirar as duvidas e ajudar
na resolucao, depois de uns 5 minutos fizemos a corregao no quadro e pedimos

para os alunos fazerem a questdo seguinte. Assim, seguimos com as outras
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questdes, tirando duvidas e auxiliando na resolugéo, na sequéncia, corrigimos e
vistamos o caderno de quem tinha feito.

Pedimos para que os alunos copiassem algumas informacdes dos slides
sobre adicao para poderem revisar depois, assim que eles acabassem de copiar
no quadro e nos mostrassem o caderno, eles seriam liberados para irem até o
laboratério de informatica.

No laboratério de informatica pedimos para que os alunos entrassem no
software de jogos quizziz que ndo foi possivel entrar na sala online apenas com
o e-mail dos alunos, foi entdo necessario o codigo da sala online, passamos nas
mesas falando o codigo para os alunos. A professora regente nos auxiliou no uso
do software. Ao iniciar a atividade percebemos que os alunos apresentaram
duvidas ja em uma das primeiras questdes, entdo fizemos uma pausa no jogo,
para que o professor estagiario explicasse os conceitos de antecessor e o
sucessor de um numero, o simbolo de “maior que” e “menor que” (>, <) e sobre
0 que é o numero oposto. Os alunos participaram da explicagdo de uma forma
que conseguissemos perceber que eles estavam entendendo o que era
explicado, os alunos fizeram perguntas e responderam as perguntas que foram

feitas. Apds a explicagao os alunos voltaram para o jogo.

Figura 28: Atividade com a plataforma quizizz

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Enquanto eles finalizavam, conseguiamos acompanhar o desempenho
deles pelo login da professora regente e assim conseguimos ver também a

classificagao de cada aluno, as perguntas que eles acertaram e erraram. Apos
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todos finalizarem, o software mostrou também um ranking feito com a pontuagao

de todos.

Figura 29: Desempenho dos alunos na sala online

Fonte: Autores (2024)

No final do jogo do quizziz os alunos acessaram o matific na opcéo ilha
da aventura e continuaram com as atividades propostas, faltando 5min para
encerrar a aula pedimos para que eles se desconectassem do login e voltassem

para a sala de aula.

5.4 Plano de aula 7° ano C dia 10/04/2024

Conteudo: Adicado de numeros inteiros.

Publico-alvo: Alunos do 7° ano C do Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho
Professores: Fabricio Adriél Rustick/ Milleni Ferreira de Souza

Objetivo Geral: Compreender a adigao entre niumeros inteiros.

Objetivos Especificos:

- Resolver situagdes problemas envolvendo a adicdo de numeros inteiros;

- Compreender as propriedades de associatividade, elemento neutro e existéncia
de oposto na adi¢ao de numeros inteiros.

Tempo de execucgao: 1 hora aula (50 min)

Recursos didaticos: atividades impressas, caderno, lapis, slides.
Metodologia de encaminhamento:

No inicio, daremos continuidade no conteddo que demos inicio na aula
anterior, explicaremos que na adi¢cdo de numeros de mesmo sinal, adicionamos
0s modulos dos numeros e mantemos o sinal. Ja na adicdo de numeros de sinais
diferentes, subtraimos os modulos dos numeros e mantemos o sinal do numero
que ocupar a posicdo na reta numeérica mais distante da origem (zero).

Utilizaremos os exemplos (—2) + (—4) = (—6) e (—2) + (+6) = +4, para auxiliar
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no entendimento. Comentaremos sobre a notagédo simplificada, sem o uso de
parénteses, podemos reescrever o exemplo como —2—-4=-6e -2+6=4
Solicitaremos que os alunos anotem essa definicdo no caderno.
Em seguida, vamos propor que os alunos copiem e efetuem as seguintes
adicoes no caderno:
a) (+3)+ (=5 = -2
b) (=) +(+2)= -7
) (-8)+(~10)= —18
d) (=3)+ (+12) = +9
e) (—D+H7H)+(—2)= +4
Apos feita a correcdo junto a turma, vamos propor mais uma situagcao
problema, que também ja sera levada impressa: “Na cidade de Unido da Vitoria,
localizada no extremo Sul do estado do Parana, em um dia de inverno de 2022,
as 6 horas da manha, os termdémetros registraram —1°C. Ao meio-dia, desse
mesmo dia, a temperatura havia subido 6 °C. Qual foi a temperatura registrada,
nesse dia, em Unido da Vitoria ao meio-dia?”
R:(=1)+ (+6) = +5
Apos feita a corregdo junto a turma, vamos propor mais uma situagéo
problema, que também ja sera levada impressa: “Na cidade de Unido da Vitoria,
localizada no extremo Sul do estado do Parana, em um dia de inverno de 2022,
as 6 horas da manha, os termdémetros registraram —1°C. Ao meio-dia, desse
mesmo dia, a temperatura havia subido 6 °C. Qual foi a temperatura registrada,
nesse dia, em Unido da Vitéria ao meio-dia?”
R: (1) + (+6) = +5
ApoOs a corregao do exercicio proposto, iremos fazer uma atividade
diferenciada, utilizaremos uma reta numérica confeccionada em papeléo, a reta
tera 11 divisées, o numero 0 ja estara marcado, os alunos terdo que preencher
as outras divisbes com numeros entre -5 e 5 a partir das seguintes adigdes entre

numeros inteiros:

Quadro 6: Adigbes entre numeros inteiros

(-2) + (-3) (=5) +1 2+ (-5) (- + (-1 (-2)+1
= (-5) = (-4) = (-3) = (-2) =-1
3+(-2)=1 (-2)+4=2 1+2=3 (-5)+9=14 (-3)+8=5

Fonte: Autores (2024)
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Atribuiremos o0s seguintes exercicios para os alunos resolverem
(entregaremos impressos), solicitando que sejam colados e resolvidos no
caderno.

1- No ano de 1969, na cidade serrana de Urubici, localizada no estado de
Santa Catarina, o inverno foi bem rigoroso. Durante a final de um torneio de
futebol de saldo, os termémetros da cidade marcaram —5°C ao meio-dia, as 22
horas, desse mesmo dia, a temperatura ja havia baixado 7 °C. Qual foi a
temperatura registrada em Urubici, as 22 horas?

R: -12°C

2- Pedro tem R$2.500,00 na sua conta bancaria. Se ele fizer uma retirada
de R$3.100,00, quanto ficara seu saldo?

R: -R$600,00

3- Um aviédo encontra-se a 350 metros de altitude e um submarino a 100
metros de profundidade. Quantos metros separam o avido do submarino?

R: 450 metros

4- No inicio do més, o saldo bancario de Jodo era de R$841,00. Durante
0 més, ele pagou contas com dois cheques: um no valor de R$734,00 e outro de
R$219,00. Também fez um depdsito na sua conta no valor de R$500,00. Qual o
saldo de Joao no final desse més?

R: R$388,00

Depois de fazer a resolugdo desses exercicios junto aos alunos,
utilizaremos os slides disponibilizados pela SEED para projetar um novo
exercicio: “Ontem, Frederico participou de um jogo de tabuleiro online. Na
primeira rodada ele conquistou 15 pontos, na segunda perdeu 25 pontos e, na
terceira rodada, perdeu 10 pontos. Qual foi o saldo de pontos de Frederico nesse
jogo de tabuleiro?” Solicitaremos que os alunos copiem e resolvam esse no
caderno.

A partir da solucdo desse exercicio explicaremos a propriedade

associativa para a adicao de numeros inteiros:
Figura 30: Print de material do RCO
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Observe com atenc¢ao as duas operacoes realizadas.

(+15) + (-25) + (-10) = (+15) +j—25) + (—10)J=

ou
1—10) + (—10) = (+15) +(—35) =

Sao iguais

Propriedade associativa: associando-se as parcelas de
maneiras diferentes, obtém-se a mesma soma.

Fonte: Acervo dos autores (2024)
ApoOs isso, explicaremos sobre a propriedade do elemento neutro e a

existéncia do elemento oposto:
Figura 31: Print de material do RCO

Observe com atengao.

Propriedade do elemento
neutro: o numero zero (0) é o
(=15) +0 = 0+ (—15) = —15 elemento neutro da adi¢ao.

(+15)+0= 0+ (+15) = +15

Ganhou 5 k / Perdeu 5
(+5)+(-5)=0 _ . |
Existéncia do elemento oposto:
+5 é oposto de =5 @ soma de dois numeros opostos
é igual a zero (0).

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Solicitaremos que os alunos fagam as anotacdes dessas propriedades no

caderno.

Avaliagao:

A avaliagao sera continua, observada em atividades realizadas em sala de
aula, com base na participacdo dos alunos nas interagdes e discussdes sobre o

conteudo e nos registros no caderno.

Referéncias:
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PARANA. Registro de Classes Online preparados para o 7° ano. Adi¢do de
numeros inteiros: algoritmo considerando os sinais Il. Aula 12. Disponivel em:
https://docs.google.com/presentation/d/1yNFEalOgfDaa_wUsyOso9xaEJkyMN8
jg/edit?usp=sharing&ouid=100488772537888451215&rtpof=true&sd=true.
Acesso em 08 abr, 2024.

Colégio Pedro Il. Lista 02 — 7° ano — Numeros Inteiros. Disponivel em:
http://www.cp2.g12.br/blog/saocristovao2/files/2019/08/Lista-02-7%C2%BA-
ano-Nu%CC%81meros-Inteiros.pdf. Acesso em: 08 abr, 2024.

5.4.1 Relatério aula 7°anoC- 10/04/2024

A aula ocorreu no primeiro horario sendo ele das 13h10 as 14hs, com a
presencga de 24 alunos. Neste dia ocorreu de um grupo de alunas combinarem
de andarem pela escola apenas de meias, entdo havia 5 alunas de meia e
chinelo ou pantufa na sala, embora as meninas estivessem falando sobre isso,
nao incomodaram a aula .... Logo no comego da aula, quando os alunos estavam
entrando, houve uma discussao entre dois colegas de sala pois um dos alunos
queria trocar de lugar por causa do ar-condicionado e a aluna que estava perto
do lugar comecou a reclamar pois falava que o colega apenas incomodava,
entéo foi pedido para o aluno se sentar em um lugar na fileira do canto da sala
para ndo incomodar a aluna, assim cada um foi para o seu lugar e comegamos
a aula.

Comegcamos a aula utilizando os mesmos slides da aula anterior,
retomando do ponto em que paramos. Pedimos para que os alunos acabassem
de copiar o que estava escrito, apos todos terem copiado, explicamos e
passamos uma atividade em que os alunos deveriam calcular algumas adi¢coes
com os sinais diferentes. Para a corregao, alguns dos alunos se ofereceram para
resolver no quadro.

Um dos alunos apresentou dificuldade em umas das questdes entao
pedimos para que ele fosse até o quadro e respondesse a questao (-3) +(+12)
seu resultado é +9, na resolugédo o aluno inverteu o sinal e colocou menos -9.
Assim que o aluno acabou de responder a questdo varios alunos o corrigiu e

disse que o nove era negativo, assim entéo foi explicado para que como o +12
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esta mais longe que o -3 o resultado seria positivo, foi feita a explicagdo dos
resultados nas outras questdes também.

ApoOs a corregcao dessa atividade, foi comentado também sobre uma
questao entregue na aula anterior e que nao havia sido corrigida. Um aluno se
voluntariou para ler a questao e a resposta foi escrita no quadro para verificar se
todos os alunos tinham chegado ao mesmo resultado. Muitos alunos ja haviam
feito a atividade e aqueles que nao a fizeram simplesmente copiaram a resposta.

Em seguida, nds fizemos a chamada e informamos aos alunos que no dia
18/04 sera realizada uma avaliagao, e no dia 22/04 sera aplicada a recuperagéo.
Pedimos também aos alunos que comecem a estudar desde ja, para que eles
nao precisem fazer recuperagao. Nesse momento, houve uma agitagao na sala,
que foi contida de uma forma rapida.

Finalizamos a aula passando um exemplo para demonstrar na reta

numeérica confeccionada com papelao.

Figura 32: Reta Numérica feita de papeldo

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Perguntamos aos alunos qual seria o resultado de (-5) +(+7). Apés um
breve momento de reflexao, eles conseguiram responder de uma forma rapida
que o resultado seria +2. Entdo, pegamos a reta numérica e exibimos para todos
os alunos. Marcamos o ponto zero e, em seguida, o ponto menos cinco.

Contamos com eles, avangando sete vezes para mostrar até onde iriamos.
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Dessa forma, os alunos conseguiram visualizar que o ponto parou em +2. Apés

essa experiéncia, o sinal bateu e nos despedimos da turma.

5.5 Plano de aula 7° ano C - 11/04

Conteudo: Adicdo de numeros inteiros

Publico-alvo: Alunos do 7° ano C do Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho
Professores: Fabricio Adriél Rustick/ Milleni Ferreira de Souza

Objetivo Geral: Compreender a adicdo de numeros inteiros

Objetivos Especificos:

- Realizar atividade com metodologia ativa, a partir da adicdo de numeros
inteiros;

- Resolver exercicios envolvendo a reta numérica, quando as subdivisbes nao
variam de uma em uma unidade.

Tempo de execucgao: 2 horas aula (1h e 40min)

Recursos didaticos: jogo impresso, sementes, caderno, caneta/lapis, atividade
impressa.

Metodologia de encaminhamento:

Mostraremos a diferenca entre a operagao de adicdo com numeros em
parénteses e com numeros em modulo, nos basearemos nos seguintes
exemplos:

|+3]+|-5|=3+5=38
(+3)+(-5)=3-5=-2
|-8] +|—10| =8+ 10 = 18
(—8) + (—10) = —18
Iremos propor um jogo de tabuleiro para os alunos, vamos dividir a turma

em trios, sera entregue um tabuleiro para cada trio.

Figura 33: Jogo de tabuleiro
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Fonte: https://br.freepik.com/vetores-premium/jogo-de-tabuleiro-de-dados-em-

preto-e-branco-de-fazenda-para-criancas-com-paisagem-de-vila-jogo-de-tabuleiro-de-

linha-de-campo-com-jardim-de-celeiro-pagina-para-colorir-de-pais-rural-ajude-o-

fazendeiro-a-chegar-a-casa-da-fazendaxa 39155627.htm. Acesso em 31 de maio,

2024.

Cada aluno recebera um tipo de semente para representar um pido, sera

disponibilizado diversos papeizinhos com operacdes de adicdo com numeros

inteiros, a quantidade de casas que o aluno vai avancar dependera do resultado

da adigédo que pegou, se o resultado for um namero positivo o aluno avangara a

quantidade de casas do resultado, se o resultado for um niumero negativo o aluno

devera retornar a quantidade de casas indicada no resultado. Vence 0 jogo o

aluno que chegar primeiro na casa 50.

Adigdes que serao utilizadas no jogo:

quadro 7: Tabela de adi¢éo para o jogo.

1+0 (-1)+0 2+(-1) 5+(-3) (D+(-1)

(-2) +6 (-3)+2 (-10)+15 9+(-7) 25+(-27)

3+1 0+0 (-99)+102 (-2)+(-1) 11+(-8)
(-20)+19 (-8)+11 55+(-49) (-9)+9 (-10)+13
72+(-69) 88+(-89) (-90)+95 2+1 (-52)+59
(-100)+109 510+(-505) | (-70)+66 (-5)+7 70+(-69)
11+(-7) (-20)+23 13+(-6) (-5)+11 29+(-27)
(-31)+29 92+(-91) (-68)+70 29+(-31) (-42)+45
Escolha um Vocé perdeu | Avance 2 casas e Os outros Todos avangam 1
jogador para | avez tire mais um papel | jogadores casa, vocé volta 1
voltar 3 casas voltam 2 casas

Fonte: Acervo dos autores (2024)
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Ap0s todos os alunos terminarem o jogo, solicitaremos que retornem cada
um para seu lugar. Vamos entdo dar continuidade no conteudo que ja vinha
sendo trabalhado nas aulas anteriores, atribuindo atividades disponiveis nos
slides disponibilizados pela SEED.

Serao propostas atividades para completar a reta numérica com numeros
inteiros e determinar posicionamento de pontos. Vamos propor a seguinte
atividade, que sera entregue impressa:

Observe a reta numérica:

Figura 34: Exercicio reta numérica

A -8 -5

\

Fonte:
Acesso em:08 de abr, 2024
a) Complete-a com os numeros que estdo faltando.

Figura 35: Solucao do exercicio

A -8 -5

26 23 20 i 14 n a8 5 2 1 4 7 10 13 16 19

Fonte:

Acesso em: 08 de abr, 2024

b) Qual valor numérico corresponde ao ponto A?
R: -26
c) A partir do ponto A, desloque-se 12 marcacbes para direita, 12
unidades para a esquerda e pare. Qual é o valor numérico indicado na reta
numeérica, apos essas movimentagoes?
R: Os pontos consecutivos da reta numérica estdo separados por
-5 —(-8) = 3 unidades. Deslocando-se 12 marca¢des do ponto A,
alcancaremos -26 + 12 - 3 = 10. Voltando-se 12 unidades para a

esquerda, paremos em 10 — 12 = -2.
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Avaliacao:

A avaliacdo sera continua, observada em atividades realizadas em sala de aula,
a partir do desenvolvimento dos alunos no jogo e na resolugdo dos exercicios no

caderno.

Referéncia:
PARANA. Registro de Classes Online preparados para o 7° ano.
Localizagao de Numeros Inteiros na Reta Numérica. Aula 13. Disponivel em:

. Acesso em 08 abr, 2024.

5.5.1 Relatério 7° ano C - Dia 11/04/2024

A aula nesse dia ocorreu no terceiro e no quarto horario sendo das 14h50
as 16h45, tendo entre elas o intervalo que acontece das 15h40 as 15h55,
estavam presentes nesse dia 26 alunos, entre eles um que chegou apenas na
quarta aula, pois estava em um campeonato de basquete. Foi utilizado nesta
aula algumas atividades do plano de aula do dia 10/04/2024 pois n&o foram
trabalhadas todas no dia programado.

Demos inicio a aula pedindo se os alunos saberiam dizer o que era
modulo e colocamos um exemplo no quadro, foi feito também um exemplo com
0S numeros entre parénteses. Quando questionamos 0 que mudava,
percebemos que a turma se encontrou um pouco perdida na diferenca entre eles.
Assim, explicamos novamente até que eles entendessem, utilizamos uma reta
numerica confeccionada em papeldo, e chamamos um aluno como voluntario
para mostrar como funcionava, isso ajudou na compreensao.

Em seguida entregamos uma atividade impressa e pedimos para que eles
colassem no caderno, e na sequéncia, resolvessem. Enquanto eles resolviam,
passamos nas carteiras para tirar as duvidas e ajudar na resolucdo. Para a
correcdo, depois do tempo de resolucdo, um aluno leu a atividade e outro
resolveu a questdo no quadro. Apés os alunos falarem como chegaram aos
resultados, explicamos para a turma para que todos os alunos
compreendessem.

Passamos alguns slides para os alunos copiarem e explicamos sobre as

propriedades associativa e existéncia do elemento neutro. Nesse tempo que eles
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estavam copiando, a sala comecou a se agitar, foi entdo necessario chamar a
atencao deles algumas vezes.

Ao voltar do intervalo a turma continuava agitada, entdo para conseguir
voltar a atencédo deles para a aula, falamos que eles tinham duas escolhas,
sendo a primeira uma lista de exercicios e a segunda um jogo que tinhamos
preparado e levado para a aula. Eles escolheram o jogo, entdo copiaram 0s
slides sobre “numeros opostos” e prestaram atengao na explicagdo. Enquanto
os alunos iam terminando de copiar, passamos nas mesas para dar vistos no
caderno.

Apoés todos acabarem de copiar os slides, pedimos para que eles se
juntassem em trios. Formaram entéo, oito trios e duas duplas. Nesse tempo de
formar os grupos, demorou uns 5 min até eles trocarem as mesas e cadeiras de
lugares e se organizarem. Distribuimos para os grupos um tabuleiro, um pido
para cada aluno e um copo com 0s papéis que continha as contas para os alunos

resolverem.

Na participacdo dos alunos percebemos algumas duvidas que foram

tiradas conforme os alunos perguntavam, também foi dado os auxilios
necessarios para que os alunos chegassem as respostas certas e conseguissem
avancar no jogo. Os alunos gostaram bastante do jogo e mostraram muito

desempenho ao jogar. Apenas uma das alunas nao quis participar do jogo, entao
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foi passado para ela algumas atividades. Também tiramos as duvidas e
auxiliamos para que ela chegasse no resultado desejado.

Faltando trés minutos para acabar a aula, pedimos para que os alunos
organizassem as mesas e voltassem para 0s seus respectivos lugares. Eles nos
devolveram os tabuleiros e 0s copos com 0s papéis. Um dos alunos nos ajudou

recolhendo os pides, em seguida bateu o sinal e nos despedimos.
5.6 Plano de aula 7° ano C dia 15/04/2024

Conteudo: Subtragcdo de numeros inteiros
Publico-alvo: Alunos do 7° ano C do Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho
Professores: Fabricio Adriél Rustick/ Milleni Ferreira de Souza
Objetivo Geral: Conhecer o conceito de subtragdo de numeros inteiros a partir
da reta numérica.
Objetivos Especificos:

e Entender como é realizada a subtragao de numeros inteiros a partir da reta
numeérica;

e Efetuar a operagao de subtragcdo com numeros inteiros;

¢ Resolver situagdes problemas envolvendo numeros inteiros;

e Realizar atividade no laboratorio de informatica envolvendo conceitos
trabalhados nas aulas anteriores.
Tempo de execucgao: 2 horas aula (1h e 40min)
Recursos didaticos: caderno, lapis, atividades impressas, quadro, computador.
Metodologia de encaminhamento:

Iniciaremos a aula propondo um exercicio, que sera entregue impresso
para os alunos:

Edivaldo e Charles estavam jogando “bate figurinha”. Observe a quantia
de figurinhas de Edivaldo no inicio e no fim do jogo, registradas na reta numérica
abaixo:

Figura 37: Exercicio envolvendo reta numérica — quantidade de figurinhas
Fim Inicio

4
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Fonte:

https://docs.google.com/presentation/d/1H6cAt1i6rQhOEL1bG0cpbujMe2uXDG4T/edit#slide=id

.p1 Acesso em: 13 de abr, 2024
O que ocorreu durante o jogo com as figurinhas de Edivaldo?

R: Edivaldo perdeu 10 figurinhas durante o jogo.

Figura 38: Print Planejamento de aulas RCO
Fim Inicio

3 ']
S At TPt P PSPt ¥ P o o ot 1 Y I

77 78 79 80 81 82 8 84 85 8 87 88 89
88-10=78

Fonte: Acervo dos autores

Enquanto os alunos respondem, vamos desenhar a reta numérica no

quadro e em seguida discutiremos com eles a solugdo. Mostraremos que essa é

uma conta de subtragcio entre dois numeros inteiros.

Em seguida, vamos propor dois exercicios para os alunos resolverem, os

quais também serdo entregues impressos:

1- Durante a aula de Educacao Fisica, o professor prop6s aos estudantes

do 7°ano o desafio do “carrinho de mao”. Venceria o desafio a dupla que

conseguisse cobrir a maior distancia, sem deixar o colega cair e sem parar para

descansar. Para marcar a distancia no chéao, foi tracado uma reta numerada.

Observe na reta a distancia percorrida por Léa e Lia:
Figura 39: Print Planejamento de aulas RCO

—Léa e Lia

I T T NS
5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 metros

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Utilizando a reta numerada responda as questdes abaixo:
A) Quantos metros Léa e Lia andaram? R: 40m
B) Léa e Lia andaram 15 metros a mais que os amigos Rui e Aldo.

Quantos metros eles andaram? R: 25m
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C) Eva e Ana andaram 10 metros a menos que Rui e Aldo. Qual a

distancia percorrida por elas? R: 15m

Figura 40: Print Planejamento de aulas RCO

X

32 W e°
CSaSEsasaan
5 10 15 20 25 30 35\40/45 50 55 60 metros

Fonte: Acervo dos autores (2024)

2- Caio, durante a aula de matematica, foi desafiado por sua colega Laise
a calcular o resultado da operacéao (+48) + (—22), utilizando uma reta numerada
como a que esta representada abaixo, e a indicar a posicdo do numero obtido

como resposta na referida reta. Ajude Caio a resolver corretamente esse desafio.

Figura 41: Print Planejamento de aulas RCO

| | | | | | | | ] | |
I I | | 1 I 1 1 I I >

20 32 48 o6

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Figura 42: Print Planejamento de aulas RCO

-22

| ||—2 -4 -4 -4 -4 —4l | .
I —1éut f f t ) | ] >
20 242628 32 36 40 44 48 52 56

(+48) + (-22) =

48-22 =
26

Fonte: Acervo dos autores (2024)
Apos alguns minutos, pediremos se algum aluno se dispde a apresentar
sua solugao no quadro, auxiliaremos os durante a resolugcio explicando o passo
a passo.
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Em seguida, explicaremos que subtrair dois numeros inteiros € o mesmo
que adicionar o primeiro com o oposto do segundo.

Exemplos:

FD-CE5H=HD+H5 =6

D) —(+2)=HH7)+(=2) =5

Pediremos que os alunos resolvam os seguintes exercicios a partir da
técnica recém exposta.

a)0- (+25) = 04+ (—25)= —-25

b)0- (- 15) = 0+ (+15) = 15

c) (-11) - (+32) = (=11) + (=32) = —43

d) (+40) - (+47) = (+40) + (-47) = —7

e)(-1)-(-64) = (—1) + (+64) = 63

Para o segundo horario, encaminharemos os alunos ao laboratorio de
informatica, onde serdo utilizadas as plataformas quizizz e matific.

Iniciaremos propondo um quiz disponivel na plataforma quizizz, o qual

aborda os conteudos estudados em sala anteriormente:

Figura 43: Print da Plataforma Quizizz
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= 1. Miltipla escolha

Qual avalor de-5-37
epeies de respasia

®-:
®-:

F 2. Maltipla escolha

Deterrmine o valor de (- 3) + (+5).
cpges de resposta

®-:

®:

F 3. Maltipla escolha

Qual o valor de - (- 7)?

opglies de resposta
® -7
®c

& 4. Miltipla escolha

Qualovalorde-1+1-1+17
opgies de resposta

® -

®-:

@ 2 minutos
@ 2
R

@ 2 minutos
[
®-:

(E 2 minutos
@7
®-:

(E 2 minutos

e
®-:

Fonte: Acervo dos autores (2024)

@ 1 ponte

@ 1 ponto

= 1 ponto

= 1 ponto
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Figura 44: Print da Plataforma Quizizz

= 5. Mdltipla escelha

(+4)-(-8)&omesmo que:

spgies d

@
®-:

14

= 6. Maltipla escolha

Simplificando a expressdo (- 8) + (- 3) - (- 7), obternos:

= 7. Mdltipla escolha

Caleule: -5+2-(+6-2)
apiies de resposta

®-:

L

= 8. Maltipla escolha

-3)-(-6)+(+2)+(-4) &igual a:

opries de resposta

®-:
-

@ 2 minutos
@
® -4

© 2 minutos
® -
@ -3

@ 2 minutos
-7
@2

© 2 minutos
[ ]
[ |

Fonte: Acervo dos autores (2024)

& 1 ponte

2 1 porto

1 ponto

2 1 porto
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Figura 45: Print da Plataforma Quizizz

= 3 Maltipla escolha

Quem é o oposto de -7?

epglies de resposia

[

= 10. Mdltipla escolha

Determine o médulo do oposto de -138.

opgibes de resposla

® 138

= 11. Maltipla escolha

Qual o maior ndmero inteiro negativa?

spglies de resposia
o
[ N}

= 12. Mdltipla escolha

(@ 2 minutos

[ K

@ 2 minutos
@ 138

(@ 2 minutos
@ irfinito

@ nio existe

@ 2 minutos

Ma adigsio entre dois nimeros opostos o resultado € um ndmero nule (zera).

spgies de o 1

@ Verdadeiro

@ Falzo

Fonte: Acervo dos autores (2024)

@ 1 ponto

@ 1 ponte

@ 1 ponto

@ 1 ponto
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Figura 46: Print da Plataforma Quizizz

13. Miltipla escolha & 2 minutes & 1 ponto
S10+(-12)

spgles de respasta
® 2 ®
@2 ®:

£ 14. Maltipla escolha & 2 minutes & 1 ponto

Qual o simbolo do conjunte dos ndmeros inteiros?

oppbes de respasta

®: o

LB @

@R

= 15. Mdltipla escolha @ 2 minutos @ 1 ponto

Atermperaturs estd erm -7°C e cai mais 4°C. Para quanto foi 3 temperatura?

spgies de respasta

@ = @ C
@ 11:C @ 11°C
@ -10°C

Fonte: Acervo dos autores (2024)
Ao fim do quiz, caso essa atividade termine antes do horario da aula,
solicitaremos que os alunos acessem a plataforma matific, onde sera proposta a

seguinte atividade:

Figura 47: Print de jogo na plataforma Matific

= = — = > |

& Posicione as molas nos buracos corretos para fazer o biscoito @
chegar até o Broog! |
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Fonte: Acervo dos autores
Nesse jogo, ha a simulacdo de uma reta numeérica, os alunos devem
posicionar as molas de forma que o biscoito chegue até o monstro, em cada
mola ha um nuamero indicando a quantidade de subdivisbes e 0 sentido que o

doce vai se deslocar a partir da mola.

Avaliacao:
A avaliacdo sera continua, observando a participacdo e desenvolvimento dos

alunos nas atividades propostas em sala e no laboratorio de informatica.

Referéncias:

PARANA. Registro de Classes Online preparados para o 7° ano. Subtracio
de numeros inteiros: demonstragao usando a reta numérica. Aula 16.
Disponivel em:
https://docs.google.com/presentation/d/1H6cAt1i6rQhOEL1bG0cpbuiMe2uXDG
4T/edit#slide=id.p1

Acesso em 13 abr, 2024.

QUIZIZZ. Adigao e Subtragcao N Inteiros. Disponivel em:
https://quizizz.com/admin/quiz/60a2bb66f85f24001b650779/adicac-e-

subtracao-n-inteiros?fromSearch=true&source=. Acesso em 13 abr, 2024.

MATIFIC. Pulando na Reta Numérica. Disponivel em:

https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/hopping-on-the-number-

line-add-and-subtract-with-negative-integers-number-line/. Acesso em 13 abr,
2024.

5.6.1 Relatério 7° ano C- 15/04/2024

A aula ocorreu nos dois primeiros horarios, tendo inicio as 13h10 e
finalizando as 14h50. Estavam presentes 25 alunos, entre eles havia uma aluna
que havia comegado a estudar naquele dia na escola.

Iniciamos a aula entregando uma atividade para que os alunos
resolvessem e fomos passando nas mesas para tirar as duvidas. Muitos alunos
conseguiram fazer sozinhos e outros tiveram bastante duvidas. Apds todos

resolverem, um aluno se voluntariou para ler e outro para responder e explicar
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para a turma. Com a explicagao do colega, os alunos entenderam e concordaram
com a resposta.

Apos a primeira questao feita, foi pedido para que eles fizessem as outras
duas questbes da lista. No momento em que eles estavam resolvendo as
atividades, houve bastante conversa, sendo assim foi necessario chamar a
atencao dos alunos para que eles conseguissem resolver. Enquanto os alunos
resolviam, passamos nas carteiras tirando as duvidas que apresentavam e
corrigindo de quem ja tinha feito. Apos todos fazerem a atividade, novamente
pedimos para que um aluno lesse e outro fosse fazer no quadro. Apos os alunos
fazerem explicamos a resolugao para que todos os alunos entendessem.

ApoOs a atividade, passamos a definicdo de subtragdo dos numeros
inteiros e dois exemplos no quadro para os alunos copiarem. Fomos passando
nas mesas para ver se os alunos estavam copiando e se ja tinham acabado de
copiar. Ap6s todos os alunos copiarem, foi explicado a definicdo e resolvido os
dois exemplos junto com a turma, utilizando a definicdo mostrada. Para finalizar
a primeira aula, foi passado 5 exercicios utilizando a operacao de subtracio para
os alunos copiarem e fazer como tarefa de casa.

Ap0s todos os alunos copiarem, foi vistado os cadernos e os alunos foram
encaminhados para o laboratério de informatica, onde foi realizado a tarefa no
quizziz. A tarefa tinha 15 questdes e a questao so era pulada para a proxima,
quando todos os alunos da sala tivessem respondido, assim conseguiamos
saber quem acertou e quem errou. Também apresentava um ranking de
colocagao, entdo os alunos conseguiam acompanhar a sua posicao enquanto
jogavam. No momento do quizziz também foram tiradas duvidas e relembrado
alguns conceitos, como médulo e numero oposto. Os alunos participaram
bastante da aula e tiraram as duvidas sobre as questdes. A ultima pergunta do
quizziz finalizou faltando 3min para bater o sinal, entdo pedimos para que os

alunos retirassem o login e voltassem para a sala de aula.

5.7 Plano de aula 7° ano C dia 17/04/2024

Conteudo: Subtracdo de numeros inteiros
Publico-alvo: Alunos do 7° ano C do Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho

Professores: Fabricio Adriél Rustick/ Milleni Ferreira de Souza
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Objetivo Geral: Entender como é realizada a operagéo de subtragdo dentro do
conjunto dos numeros inteiros.
Objetivos Especificos:
- Efetuar a operacao de subtracdo com numeros inteiros;
- Entender a regra de sinais para as operagdes de adigdo e subtragdo de
numeros inteiros.
- Compreender as propriedades de subtragdo de numeros inteiros.
Tempo de execugado: 1 hora aula (50min)
Recursos didaticos: caderno, lapis, slides.
Metodologia de encaminhamento:
Iniciaremos a aula explicando sobre a regra de sinais nas operagoes de

adicao e subtracgao:

Figura 48: Jogo de sinais

=G

E®=E
PP=@
EE=®

Fonte: https://content.querobolsa.com.br/assets/6aee268c-8ece-4ec2-ad54-
5cd91d4be519?width=477&height=524 Acesso em 13 de abr, 2024

Exemplos:
(+3)+ (-5 =4+3-5=-2
(+3)—(+5) =+3-5=-2
(+3)+ (+5) =+3+5=+8
(+3)—-(-5)=4+3+5=48
Pediremos que os alunos registrem esses exemplos no caderno e em
seguida resolvam as seguintes operag¢des utilizando a mesma ideia.
a) (-2)+(-8)=-2-8=-10
b) (-2)—(+8)=-2-8=-10
c) (-2)+(+8)=-2+8=6
d) (-2)—(-8)=-2+8=6
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Em seguida explicaremos sobre as propriedades da operagdo de
subtracdo nos numeros inteiros:

Diferente da operacdo de adicdo, a operagdo de subtracdo nao é
associativa, ou seja, dependendo da ordem em que as operacdes forem
realizadas, o resultado sera diferente.

Ex:

{(+8) —(+5)} - (+3)=(+3) - (+3) =0
(+8) = {(+5) = (+3)} = (+8) — (+2) = (+6)

Propriedade do elemento neutro: o elemento neutro € o 0, pois qualquer
inteiro menos 0 resulta nesse proprio inteiro.

Ex:

—5—-0=-5

Existéncia de elemento simétrico: o simétrico de um numero x inteiro na
operacao de subtracao € ele proprio, pois x —x = 0.

Ex:

O simétrico de -5 é ele mesmo, pois (—5) — (—5) =0

Diferente da operacdo de adicdo, a operacdo de subtracido nao é
comutativa x —y # y — x. Veja um exemplo:

Sejax= -5ey=+43

(=5)—-(+3)=-8
(+3) - (-5)=+8
Essas definicdes serdo levadas impressas, porém sem os exemplos, os
quais solicitaremos que os alunos fagcam o registro enquanto explicamos.
Exercicios extras para serem utilizados caso as explicacdes terminem antes

do horario final da aula:

1- Amanda entrou em uma loja com R$ 227,00 em sua carteira. Ela
comprou, nessa loja, uma camiseta que custou R$ 55,00, e uma calca que
custou R$ 89,00. Da quantia que Amanda entrou na loja, quantos reais ela ainda
tem apds realizar essa compra?

227 — 55 —89 = R$83,00
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2- No restaurante em que Claudia trabalha, a temperatura no interior
do freezer € —9 °C e a temperatura fora do freezer é 22 °C. Qual é diferenca entre
a temperatura interna e a externa do freezer?

22 — (=9) = 31°C
Avaliacgao:
A avaliacdo sera continua, observando a participacdo e desenvolvimento dos

alunos durante as explicagdes.

Referéncias:

GCFGLOBAL. Propriedades da Subtragao. Disponivel em:
https://edu.gcfglobal.org/pt/somar-e-subtrair/propriedades-da-subtracao/1/.
Acesso em 13 abr, 2024.

5.7.1 Relatorio de aula 7° ano C-17/04/2024

Esta aula aconteceu no primeiro horario, que ocorre das 13h10 até as
14hs, estavam presentes na aula 26 alunos, sendo que um deles chegou
atrasado e outro a pedagoga o chamou no meio da aula. Enquanto os alunos
chegaram, passamos no quadro as atividades que ficaram como tarefa, para
poder corrigir junto com a turma.

Depois que todos os alunos chegaram, pedimos quem tinha resolvido e
poucos deles tinham feito em casa, entdo pedimos quem queria resolver no
quadro as contas passadas, alguns alunos se voluntariaram para resolver. Os
alunos que nao tinham feito, conseguiram resolver as questdes da tarefa sem
precisar de mais explicacdes,

Apos todos os alunos copiarem as respostas da atividade que ficou como
tarefa, passamos alguns exemplos e o0 “esquema” sobre as regras de sinais. Foi
explicado para os alunos e durante a explicacao, foram sanadas as duvidas que
estavam presentes. Em seguida passamos outros exemplos para que eles
registrassem no caderno e tentassem resolver sozinhos, nesse momento muito
dos alunos pediram auxilio para ver se estavam fazendo da maneira correta.

Quando acabou o tempo disponibilizado para eles copiarem e resolverem,
pedimos se tinha alguém para resolver as questdes e explicar como tinha
resolvido no quadro. Os alunos sdao bem participativos, entdo alguns se
disponibilizaram para responder.
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Em seguida foi entregue uma folha sulfite com as propriedades da
operagao de subtracao, para que eles colassem no caderno, acompanhassem a
explicagcdo e copiassem na folha os exemplos. Infelizmente conseguimos
trabalhar apenas duas propriedades pois bateu o sinal e ndo conseguimos falar
da ultima propriedade, pedimos para que um aluno lesse o que estava na folha
e depois explicamos com um exemplo no quadro. Quando bateu o sinal
estavamos falando sobre o elemento neutro, que era algo que os alunos ja
conheciam, devido ao fato de ja termos comentado sobre a parte de adigéo.

Por motivos pessoais a professora regente da sala teve que sair e pediu
para nos nos poderiamos continuar as aulas dela do dia. Entdo nesse dia

trabalhamos também nas turmas do 7° ano D e do 8° ano C.

5.8 Plano de aula 7° ano D - 17/04

Conteudo: Subtragcdo de numeros inteiros

Publico-alvo: Alunos do 7°ano D do Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho
Professores: Fabricio Adriél Rustick/Milleni Ferreira de Souza

Objetivo Geral: Conhecer o conceito de subtragdo de numeros inteiros a partir
da reta numérica

Objetivo Especifico:

- Entender como € realizada a subtracdo de numeros inteiros a partir da reta
numeérica

- Entender como é realizada a operagéo de subtragdo dentro do conjunto dos
numeros inteiros

- Efetuar a operacao de subtracdo com numeros inteiros;

- Resolver situagbes problemas envolvendo numeros inteiros;

- Entender a regra de sinais para as operagdes de adi¢cdo e subtracdo de
numeros inteiros.

Tempo de execugao: 2 horas aula (1h e 40min)

Recursos didaticos: Caneta para quadro branco, caderno, lapis e lousa.
Metodologia de encaminhamento:

Iniciaremos a aula propondo alguns exercicios que sera passado no quadro para
os alunos:

Exercicios:
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1- Edivaldo e Charles estavam jogando “bate figurinha”. Observe a
quantidade de figurinhas de Edivaldo no inicio e no fim do jogo, registradas na

reta numérica abaixo:

Figura 49: Exercicio envolvendo reta numérica - figurinhas

Fin Inicio

I I I I | | |
1 1 ! 1 1 1 1

|
|
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89

Fonte:
https://docs.google.com/presentation/d/1H6cAt1i6rQhOEL1bG0cpbujMe2uXDG4 T/edit#slide=id
.p1 Acesso em:13 de abr, 2024

O que ocorreu durante o jogo com as figurinhas de Edivaldo?

R: Edivaldo perdeu 10 figurinhas durante o jogo.

2- Durante a aula de Educacéo Fisica, o professor propds aos estudantes
do 7°ano o desafio do “carrinho de mao”. Venceria o desafio a dupla que
conseguisse cobrir a maior disténcia, sem deixar o colega cair e sem parar para
descansar. Para marcar a distancia no chéo, foi tracado uma reta numerada.

Observe na reta a distancia percorrida por Léa e Lia:

Figura 50: Print Planejamento de aulas RCO

—Léa e Lia

e
5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60  metros

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Utilizando a reta numerada responda as questdes abaixo:

A) Quantos metros Léa e Lia andaram? R: 40m

B) Léa e Lia andaram 15 metros a mais que os amigos Rui e Aldo.
Quantos metros eles andaram? R: 25m

C) Eva e Ana andaram 10 metros a menos que Rui e Aldo. Qual a
distancia percorrida por elas? R: 15m

Enquanto os alunos respondem, passaremos nas mesas para auxiliar e
tirar davidas. Em seguida iremos discutir com a turma a solugéo e mostraremos

que essa € uma conta de subtracdo entre dois niUmeros inteiros.
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Em seguida, explicaremos que subtrair dois nimeros inteiros € o mesmo
gue adicionar o primeiro com o oposto do segundo.
Exemplos:
FD-CE5H=HD+H5 =6
+7D)—(+2)=H7)+(=2) =5
Pediremos que os alunos resolvam os seguintes exercicios a partir da
técnica recém exposta.
a)0- (+25) = 04+ (—25)= —25
b)0- (- 15) = 0+ (+15) = 15
c) (-11) - (+32) = (=11) + (=32) = —43
d) (+40) - (+47) = (+40) + (-47) = —7
e)(-1)-(-64) = (—1) + (+64) = 63
Apés 10 minutos, iremos pedir se algum aluno gostaria de resolver
questdes do quadro e explicaremos as resolugdes. Apos todos os alunos
copiarem, iremos explicar sobre a regra de sinais nas operacdes de adicdo e

subtracao:

Figura 51: Jogo de sinais

00
@O0

OHO®

Fonte: https://content.querobolsa.com.br/assets/6aee268c-8ece-4ec2-ad54-
5cd91d4be519?width=477&height=524. Acesso em: 13 de abr, 2024

Exemplos:
(+3)+ (-5 =+3-5=-2
(+3)—(+5)=+3-5=-2
(+3)+ (+5) =+3+5=+48
(+3)—(-5)=+3+5=+48

Pediremos que os alunos registrem esses exemplos no caderno e em

seguida resolvam as seguintes operagdes utilizando a mesma ideia.
e) (-2)+(-8)=-2-8=-10
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f) (-=2)—(+8)=-2-8=-10

g) (-2)+(+8)=-2+8=6

h) (=2)—(-8)=-2+8=6

Enquanto os alunos copiam estaremos passando nas mesas para tirar as
davidas dos alunos e os auxiliarem nas respostas. Enquanto eles acabam de
resolver os exercicios iremos vistar os cadernos.

Avaliacao:

A avaliacéo sera realizada através do desenvolvimento e participacao dos

alunos durante a aula, observando a realizacdo dos exercicios propostos.
Referéncias:

PARANA. Registro de Classes Online preparados para o 7° ano. Subtracio
de numeros inteiros: demonstragao usando a reta numérica. Aula 16.
Disponivel em:
https://docs.google.com/presentation/d/TH6cAt1i6rQhOEL1bGO0cpbuiMe2uXDG
4T/edit#slide=id.p1

Acesso em 13 abr, 2024.

GCFGLOBAL. Propriedades da Subtragao. Disponivel em:
https://edu.gcfglobal.org/pt/somar-e-subtrair/propriedades-da-subtracao/1/.
Acesso em 13 abr, 2024.

5.8.1 Relatério 7° ano D - 17/04/2024

A aula para esta turma ocorreu no segundo e no terceiro horario, sendo
das 14hs até as 15h40. Comegamos a aula com a nossa professora orientadora
nos apresentando e explicando que a professora regente da sala nao poderia
estar presente, mas que nds estariamos dando a aula nesse horario. Estavam
presentes na sala 23 alunos, sendo que um deles foi dispensado no meio da
terceira aula.

Comecgamos a aula passando no quadro dois exercicios para que eles
copiassem e resolvessem no caderno, enquanto a turma estava copiando,
alguns alunos foram chamados para ir buscar a carteirinha deles (de
identificacdo da escola). Demoraram um pouco para voltar a sala, entado

esperamos esses alunos acabarem de copiar para que resolvéssemos a questao
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no quadro. Enquanto eles copiavam, iamos passando nas carteiras vendo quem
estava resolvendo ou ja tinham resolvido, para que pudéssemos auxiliar e tirar
duvidas. Depois que todos tinham copiado, pedimos para que um aluno lesse a
questao que estava no quadro. Apds o aluno ler a questao, nds resolvemos com
a ajuda da turma, que foi bem participativa e mostramos no quadro como era
para ser resolvido.

Em seguida passamos no quadro e explicamos como subtrair dois
numeros inteiros e mais outros exercicios, para que os alunos copiassem 0s
exemplos e os exercicios. Enquanto eles copiavam e resolviam, passamos nas
mesas para tirar as duvidas e auxiliar nas respostas, alguns alunos que
entenderam o assunto de uma forma rapida, também ajudavam os seus colegas
ao lado, assim entdo indo na carteira do colega ou a pessoa que estava
precisando de ajuda se virava para tras para que conseguisse ver 0 amigo
explicando, fazendo assim com que tivesse conversas paralelas durante a
resolugao dos exercicios, porém sempre que acabavam de resolver a conversa
parava um pouco e voltava a atengéo na aula.

Apds um tempo pedimos se tinha alguém que queria resolver no quadro
as questdes e varios alunos levantaram a mao. Entdo foram escolhidos cinco
alunos para que resolvessem. Enquanto uns estavam no quadro, os demais
ficavam aguardando a sua vez para a resolugao dos proximos exercicios. Entre
esses alunos, houve dois que colocaram apenas a resposta final, entdo foi
auxiliado a fazer o desenvolvimento da conta também. Para os alunos que nao
conseguiram fazer ou nao entenderam, foi explicado no quadro como os alunos
chegaram nos resultados.

Pedimos se os alunos conseguiram entender e eles concordaram, entdo
continuamos o assunto passando exemplos de subtracdo de numeros inteiros
com sinais diferentes e a tabela com a regras de sinais para que os alunos
copiassem. Foi explicado os exemplos pedindo sempre, para os alunos, como
iria ficar e com qual sinal iria resultar, olhando na tabela. Os alunos
acompanharam e participaram da explicacdo, respondendo o0 que era
perguntado, entdo passamos algumas operagdes para que eles resolvessem.

Durante esse tempo o professor de apoio saiu da sala com o aluno, pois
o aluno que ele acompanha sai 10 minutos mais cedo para o intervalo. Com isso,

a sala comecgou a ter um pouco mais de conversa, pois ele sempre estava
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pedindo para que os alunos mantivessem o siléncio. Assim, nesse tempo que
eles estavam em sala, os alunos faziam as atividades de uma maneira rapida e
nesses ultimos minutos para o intervalo, foi necessario chamar a atengao de um
dos alunos, pois ele estava tirando o calgado de uma de suas colegas. Alguns
minutos antes do intervalo, foi vistado os cadernos e logo em seguida bateu o

sinal e os alunos foram dispensados para o recreio.

5.9 Plano de Aula 8° ano C — 18/04/2024

Conteudo: Conjunto dos numeros inteiros: comparagao de numeros inteiros

Publico-alvo: Alunos do 8° ano C do Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho

Professores: Fabricio Adriél Rustick/ Milleni Ferreira de Souza

Objetivo Geral:

Realizar exercicios sobre numeros inteiros na Reta Numérica.

Objetivo Especifico:

Compreender a construgao e a interpretagao da reta numérica.

Tempo de execugdo: 2 horas aulas (1h40min)

Recurso: Caneta para quadro branco, notebook, tv, cabo HDMI, lousa.

Metodologia de encaminhamento:
Iniciaremos as aulas passando alguns exercicios para revisar o conceito

de comparacdes de numeros inteiros.

Atividades:

1- Um ponto € deslocado, a partir do zero, seis unidades sobre uma reta

numeérica no sentido positivo e, em seguida 10 unidades no sentido
negativo. Determine o numero inteiro correspondente ao ponto apos esse

percurso. R:-4

Figura 52: deslocamento na reta numérica

Fonte: Acervo dos autores (2024)
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2- Represente os numeros abaixo em uma reta numérica:
-1,3,-4,7,0,-2,-6,2.
a) Qual é o maior desses numeros? R:7
b) Qual € o menos desses numeros? R: -6

c) Qual é o numero inteiro situado entre -4 e -2? R:-3

3- Na reta numérica abaixo os numeros inteiros que correspondem aos

pontos A e B sao:

Figura 53: reta numérica incompleta

Fonte:
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xI/AVvXsEjTzAWURC7iAklhV1cOjdnMfOek
NUwmOKDBUCotWXnkZ1ZK9iWH4WQEI3z3gp09ZgH-VOnEPHVZzpTGLZmMD-
3JPOiwTOfWhEJWYHHNGBY IbH6fHzMdnMr5dhQvDKQWmmITOHuh51t7 GVHSSEIEJtOtmJdHF
Z-XWbQVnsULC90OE2welL AkpCxbbvIDHeDFDEw/s320/3.jpg Acesso em: 13 de abr, 2024

R:-6e4

Enquanto os alunos copiam e resolvem, iremos passar nas mesas para
auxiliar os alunos com a resolugéo dos exercicios. Em seguida iremos corrigir as
atividades no quadro com o auxilio da turma, em seguida passaremos no quadro
outra atividade para os alunos copiarem.

Atividade:

4- Considerando a reta numérica inteira, dé a distancia de:

Figura 54: Reta numérica -5 até 5
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Fonte: https://exerciciosweb.com.br/wp-content/uploads/2023/06/RETA-55.webp. Acesso
em:13 abr, 2024

f) -1até 0 R:1
g) -4até0.R4
h) -4 até +2. R:6
i) +5até0.R:5
j) -3 até +3. R:6

Apos 5 minutos, iremos resolver os exercicios no quadro com o auxilio da
turma, em seguida iremos vistar os cadernos dos alunos. Pediremos para que
eles guardem o material e os direcionaremos ao laboratério de informatica, onde
sera realizado uma atividade na plataforma quizizz.

As perguntas do quiz estao relacionadas a seguir:

Figura 55: Questdes da atividade com o Quizziz
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https://exerciciosweb.com.br/wp-content/uploads/2023/06/RETA-55.webp

“ 1. Mdkipla escolha

Qualé o

g)

[ 2. Mdkipla escolha

Areta numérica do conjunto dos ndmeros inteiros &

oppies de respaila
@ Irfinitz para 3 esquerda

@® Infinita pars a direita

0 2. Preencha o espage em brance

Qual & o oposto de 77
responda
> 7
allermativas
¥ menos 7

7 sete negativo

(% 1 minute

[ N

@ - 9 ndo Em maédulo

@ 1 minute

@ Finitz para 3 esquerdz

@ Finitz para 3 dirsia

@ 1 minute

¥ menos sete

Fonte: Print plataforma Quizziz. Disponivel em:
https://quizizz.com/admin/quiz/60a2bb66f85f24001b650779/adicao-e-subtracao-n-

# 1 ponto

= 1 ponto

® 1 ponto

inteiros?fromSearch=true&source=. Acesso em: 13 abr, 2024.
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Figura 56: Questdes da atividade com o Quizziz

“ 4. Maltipla escolha @ 1minute & 1ponto

®

EEEEEELLGL N Qual & o menor ndmero da reta numeérica ao lado?

opries de respoila
@ @
® 5 @
@ 5. Miltipla escolha ® 1 minute @ 1ponto

Qual é o oposto de 07

opries de respoila
LRt @ -0
@ Zero ndo t8m oposto, pois ndo t8m sinal. 9

=0

= 6. Mdlipla escolha & 1minute & 1ponto
Qual é o maior nimero inteiro negativo?

oproes de respails
@ 1000 @ o0
@® -0 ® -

Fonte: Print plataforma Quizziz. Disponivel em:
https://quizizz.com/admin/quiz/60a2bb66f85f24001b650779/adicao-e-subtracao-n-
inteiros?fromSearch=true&source=. Acesso em: 13 abr, 2024.
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Figura 57: Questdes da atividade com o Quizizz

-] B. Milkipla escolha (@ 1 minute = 1 ponto

Qualéo |-13|7

@ +13 " E
@ Madulo de 13

-] 9. Mdlkipla escolha @ 1minute & 1 ponto

Quais das retas numéricas abaixo pertencem ao conjunto dos ndmeros inteiros?

-] 10. Mdltipla escolha @ 1 minute # 1 ponto

Qual & o simbolo que representa os ndmeros inteiros?

® ®
R N

Z Q

Fonte: Print plataforma Quizziz. Disponivel em:
https.://quizizz.com/admin/quiz/60a2bb66f85f24001b650779/adicao-e-subtracao-n-
inteiros?fromSearch=true&source=. Acesso em: 13 abr, 2024.

Avaliagao:

A avaliagao dos alunos sera feita através de seu desenvolvimento na realizagao
dos exercicios, observando a participacdo durante a aula e a partir do
desempenho na atividade realizada no laboratério de informatica a partir da
plataforma Quizziz.

Referéncias:

TUDO SALA DE AULA. Atividade de Reta Numérica. Disponivel em:
https://www.tudosaladeaula.com/2023/03/atividade-de-reta-numerica-6ano-
7ano.html?m=1 Acesso em: 29 mar, 2024.
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https://quizizz.com/admin/quiz/60a2bb66f85f24001b650779/adicao-e-subtracao-n-inteiros?fromSearch=true&source=
https://quizizz.com/admin/quiz/60a2bb66f85f24001b650779/adicao-e-subtracao-n-inteiros?fromSearch=true&source=
https://www.tudosaladeaula.com/2023/03/atividade-de-reta-numerica-6ano-7ano.html?m=1
https://www.tudosaladeaula.com/2023/03/atividade-de-reta-numerica-6ano-7ano.html?m=1

EXERCICIOS WEB. 10 Exercicios Sobre Representacées na Reta para o 7°
Ano com Gabarito. Disponivel em:
https://exerciciosweb.com.br/matematica/10-exercicios-sobre-representacoes-
na-reta-para-o-7-ano-com-gabarito/#google vignette. Acesso em: 29 mair,
2024.

QUIZIZZ. Adigao e Subtracao N Inteiros. Disponivel em:
https://quizizz.com/admin/quiz/60a2bb66f85f24001b650779/adicao-e-
subtracao-n-inteiros?fromSearch=true&source=. Acesso em 13 abr, 2024.

5.9.1 Relatoério 8° ano C- 17/04/2024

A aula para esta turma ocorreu nos dois ultimos horarios, sendo entdo das
15h55 até as 17h35. Comecamos a aula com a nossa professora orientadora
nos apresentando e explicando que a professora regente da sala nao poderia
estar presente, mas que nds a estariamos substituindo. Estavam presentes na
sala, 32 alunos.

Iniciamos a aula passando alguns exercicios no quadro para que eles
copiassem e resolvessem no caderno, a turma estava bastante agitada por
causa da volta do intervalo, por conta disso também aconteceu de um aluno
chegar atrasado na aula, abrir a porta rapido e bater levemente na professora
orientadora, isso fez com que a turma falasse alto, entdo foi necessario chamar
a atengao deles varias vezes para que eles copiassem e fizessem siléncio.

Ap6s um tempo grande de espera para que os alunos copiassem e
respondessem, aproveitamos esse tempo e passamos em algumas mesas e
auxiliamos nas questdes. Nesse momento de auxilio, foi percebido que era
necessario desenhar reta numérica na primeira questao para que os alunos
conseguissem entender melhor, entdo quando foi feita a corregdo, lemos e
explicamos para os alunos como que se resolvia, tirando as duvidas que estavam
presentes. Faltando algum tempo para a quinta aula, comegamos a vistar os
cadernos.

Pedimos entao para que os alunos ficassem em silencio e guardassem o
material para irmos ao laboratério, apds a maioria dos alunos ja terem guardado
o material, um dos estagiarios foi junto com a turma no laboratério. Chegando 14,
fomos informados que a nossa aula no laboratério era a quarta e ndo a quinta,
entao voltamos para a sala. Os alunos voltaram para a sala todos bem agitados,

entdo para conseguir a atengédo deles novamente foi bem dificil.

103


https://exerciciosweb.com.br/matematica/10-exercicios-sobre-representacoes-na-reta-para-o-7-ano-com-gabarito/#google_vignette
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Pedimos para que a lider da sala fosse buscar para nés um cabo HDMI
ou a chave da “portinha” que tem atras da televisdo para que pudéssemos passar
um jogo para a turma. Para fazer algo diferente, na tentativa de conseguir a
atencado dos alunos. Enquanto ela foi buscar, foi passado outro exercicio no
quadro para que os alunos copiassem e resolvessem. Apos um tempo, quando
conseguimos conectar o notebook na Tv, corrigimos 0s exercicios e passamos
olhando os cadernos para verificar se os alunos tinham feito também.

Ap0ss o jogo ja estar na Tv, explicamos que seria um jogo de perguntas e
respostas e que os alunos so precisavam levantar a mao na alternativa que eles
achavam que estivesse correta. No meio das perguntas, havia uma que falava
sobre moédulo e os alunos nao se lembravam, entao nés relembramos junto com
eles o que era. Os alunos participaram bastante do jogo, em alguns momentos
foi necessario chamar a atengcao para que eles voltassem a prestar atencédo no
jogo.

Faltando poucos minutos para que a aula acabasse pedimos para que 0s
alunos organizassem as mesas e catassem os lixos que estavam no ch&o. Apos
todos organizarem a sala, comegaram a se aglomerar perto da porta para
esperar do sinal tocar, quando o sinal tocou a porta foi aberta e eles sairam para

irem embora.

5.10 Plano de aula 7°ano C -18/04/2024

Conteudo: Adicao e subtracdo de numeros inteiros
Publico-alvo: Alunos do 7° ano C do Colégio Estadual Olinda Trufa de Carvalho
Professores: Fabricio Adriél Rustick/ Milleni Ferreira de Souza
Objetivo Geral: Avaliar o conhecimento dos alunos sobre a adigao e subtracao
da reta numérica.
Objetivos Especificos:
- Efetuar a operacéao de adi¢ao e subtragdo com numeros inteiros;
- Resolver situagdes problema envolvendo numeros inteiros;
Tempo de execugdo: 2 horas aula (1h e 40min)
Recursos didaticos: caderno, lapis, quadro e canetdo para quadro branco
Metodologia de encaminhamento:
Comegaremos a aula fazendo uma revisao com os alunos para a prova

que acontecera nesse dia. A avaliagao sera dividida em duas partes. Os 30
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minutos da primeira aula serdo destinados para a revisdo de conteudos, nos
outros 20 minutos sera aplicada a primeira parte da prova, a segunda parte sera
realizada na segunda aula, que ocorrera apoés o intervalo.

Lembraremos que o Conjunto dos numeros inteiros é representado pelo
simbolo Z e que é constituido pelo numero 0, pelos numeros inteiros e seus
opostos.

O oposto de um numero € simplesmente esse mesmo numero com o sinal
trocado. Ex: o oposto de 5 € -5, o oposto de -7 é 7.

O modulo de um numero representa a distancia dele até o zero. Por
representar uma distdncia, o médulo de um numero, seja ele positivo ou
negativo, sempre resultara em um valor positivo. Ex:|-5| = +5 e |+5| = +5.

O antecessor de um numero inteiro € aquele que vem antes dele e o
sucessor o que vem imediatamente depois. Ex: 1 € o antecessor e 3 € 0 sucessor
do numero 2. -8 € o antecessor e -6 é o0 sucessor do numero -7.

O simbolo < representa “menor que”, exemplo: —2 < 5. Ja o simbolo >
representa “maior que”, exemplo: 5 > —2.

Propriedades da adicio:

Associativa: Associando-se as parcelas de maneiras diferentes, obtém-se
o mesmo resultado. Ex: {(+1) + (-2)}+(-6)=(-1)+(-6)=-7 e (+1) +
{(=2)+(-6)=(+D) +(-8) = -7.

Comutativa: A ordem das parcelas nao altera o resultado. Ex: 3+ 6 =9¢
6+3=09.

Elemento neutro: Na adicdo é o 0, pois qualquer numero inteiro
adicionado com 0 resulta nele proprio. Ex: 5+0=15

Elemento oposto: E 0o nimero que operado com um inteiro resulta em 0.
Ex:5+(=5)=0

Propriedades da subtracio:

Diferente da operacdo de adicdo, a operagcao de subtracdo nao é
associativa, ou seja, dependendo da ordem em que as operacdes forem
realizadas, o resultado sera diferente.

Ex:

{(+8) - (+5)} - (+3)=(+3) - (+3) =0
(+8) = {(+5) = (+3)} = (+8) — (+2) = (+6)
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Propriedade do elemento neutro: o elemento neutro € o 0, pois qualquer
inteiro menos 0 resulta nesse proprio inteiro.
Ex:
—5—-0=-5
Existéncia de elemento simétrico: o simétrico de um numero x inteiro na
operacao de subtragao € ele proprio, pois x —x = 0.
Ex:
O simétrico de -5 ¢é -5, pois (—5) — (—=5) =0
Diferente da operacdo de adicdo, a operagcao de subtracdo nao é
comutativa x —y # y — x. Veja um exemplo:
Sejax= -5ey=43
(=5)—(+3)=-8
(+3)—(-5)=+8

Iremos ler algumas questdes que ja foram trabalhadas para que os alunos
possam acompanhar no caderno a resolugao e iremos resolver novamente no
quadro para tirar duvidas, leremos trés exemplos e resolveremos no quadro
sendo eles:

1- Efetuem as seguintes adigdes:
a)(+3)+ (-5 =-2
b)(—9) + (+2)=-7
c) (—8)— (—10) =42
2- Um avido encontra-se a 350 metros de altitude e um
submarino a 100 metros de profundidade. Quantos metros separam o
aviao do submarino?
450m
3- Atividade de subtracéo.
a) (-5)—-(+3)=-8
b) (-8) —(=5)=-3
c) (=2)—(-9)=+7

ApoOs resolver as atividades iremos pedir se os alunos tém alguma

duvida e se querem que revisemos mais algum conceito. Caso ndo tenham
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duvidas iremos pedir para que eles guardem o caderno e deixem apenas o
estojo sobre a mesa. Pediremos para que os alunos que precisam da
professora de apoio vao até outra sala, para que eles possam receber auxilio
das professoras para fazer a prova, apds os alunos estiverem organizados
iremos entregar a prova em uma folha empresa e pediremos que registrem a
resposta final a caneta.
Avaliagao 7°anoC
1- Assinale V para verdadeiro e F para falso:
(V) O Conjunto dos Numeros Inteiros é representado pelo simbolo Z.
(V') O Conjunto dos numeros inteiros é composto pelos numeros
naturais, seus opostos e incluso o 0.
(F ) —6¢é o antecessor do numero —7.
(F)0<3;, -1<2e-2<-5
(V) -1 é o maior numero inteiro negativo.
(F)O mbddulo de 13 é —13.

2- Observe a reta numérica a seguir:

Figura 58: Reta numérica

| - | |

1ttt
ST -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 H +2 43 +4 +5 46 +7 +8 49 +10

Fonte: Acervo dos autores (2024)
Dé a distancia de:
a)+5a0.=5
b)-8a0.=8
c)—2a+5=7
d-9a-1=8
e)+2a+7=5
3- Calcule o resultado de cada adicao e subtracao a seguir:
a) (+3)+(+5)=+8
(+11) +(-8) =+3
c) (-13)+(+7)=-6
(-3) + (-7)=-10
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e) (+40)— (+47)=-7
f) (-1)—(-64)=-65
g) (+31)—(-73)=104

4- José é vendedor de baldes de gas no parque da cidade. No sabado
de certo final de semana, por causa da chuva, ele teve um prejuizo de 75 reais.
No domingo fez sol, e ele teve um lucro de 125 reais. Nesse fim de semana
José teve lucro ou prejuizo? De quantos reais?

(-75) + (+125) = +50

José teve lucro de 50 reais no fim de semana

5- Determine o oposto e 0 mddulo dos seguintes numeros:

a) +5 oposto: -5 modulo: +5
b) —4 oposto: +4 modulo: +4
c) —27 oposto: +27 modulo: +27

6- No inicio do més, o saldo bancario de Jodo era de R$800,00. Durante
0 més, ele pagou duas contas, uma no valor de R$600,00 e uma no valor de
R$350,00. Ele também fez um depdsito em sua conta no valor de R$100,00.
Qual o saldo de Jodo no final desse més? Esse saldo € um valor positivo ou
negativo?

R: 800-600-350+100= -R$50,00. Ao fim do més Joao ficou com um saldo

negativo, ou seja, ficou devendo para o banco.

7- Relacione as propriedades da operacdo de adicdo com suas
definigdes:

(a) Propriedade associativa.

(b) Propriedade comutativa.

(c) Propriedade do elemento neutro.

(d) Propriedade do elemento oposto.
(c ) Na adicao é o 0, pois qualquer numero inteiro adicionado com 0 resulta nele
préoprio. Ex: =3 + 0 = —3.
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( a ) Associando-se as parcelas de maneiras diferentes, obtém-se o mesmo
resultado. Ex: {(+3)+ (-5)}+ (-1 =(-2)+(-1)=-3 e (+3)+{(-5 +
(1) = (+3) + (—6) = -3.

(b ) Aordem das parcelas ndo altera o resultado. Ex: 3+2=5e2+3 =5.

(d ) E o nimero que somado com um inteiro resulta em 0. Ex: 5 + (=5) = 0.

Avaliagao:
A avaliagdo do desenvolvimento dos alunos se dara observando o
desempenho deles na resolugdo dos exercicios que compdem a avaliacédo

escrita que sera aplicada neste dia.

Referéncias:

EXERCICIO WEB. Disponivel em:
https://exerciciosweb.com.br/matematica/lista-de-exercicios-sobre-modulo-e-
localizacao-na-reta-numerica-para-o-7-ano-com-gabarito/. Acesso em
13/04/2024

TODA MATERIA. Propriedades da Adigao. Disponivel em:
https://www.todamateria.com.br/propriedades-da-
adicao/#:~:text=As%20propriedades%20da%20adi%C3%A7%C3%A30%20ser
vem,comutativa%2C%20elemento%20neutro%20e%20fechamento. Acesso em
13 abr, 2024.

GCFGLOBAL. Propriedades da Subtragao. Disponivel em:
https://edu.gcfglobal.org/pt/somar-e-subtrair/propriedades-da-subtracao/1/.
Acesso em 13 abr, 2024.

5.10.1 Relatorio do 7° ano C - 18/04/2024

A aula ocorreu na terceira e quarta aula, sendo entdo das 14h50 até as
15h45 e das 15h55 até as 16h45, com o intervalo entre elas. Estiveram presentes
na sala de aula 24 alunos, sendo que uma das alunas teve que ir embora na
quarta aula.

Comecgamos a aula passando uma revisdo em que faziamos perguntas
para os alunos e eles respondiam. Passamos também alguns exemplos no
quadro e resolvemos junto com a turma. Os alunos se mostraram bem

participativos e estavam sempre respondendo o que era perguntado.
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https://www.todamateria.com.br/propriedades-da-adicao/#:~:text=As%20propriedades%20da%20adi%C3%A7%C3%A3o%20servem,comutativa%2C%20elemento%20neutro%20e%20fechamento
https://www.todamateria.com.br/propriedades-da-adicao/#:~:text=As%20propriedades%20da%20adi%C3%A7%C3%A3o%20servem,comutativa%2C%20elemento%20neutro%20e%20fechamento
https://edu.gcfglobal.org/pt/somar-e-subtrair/propriedades-da-subtracao/1/

ApOs a revisdo da prova pedimos se os alunos apresentavam alguma
duvida e eles disseram que nao, entao foi pedido para que eles guardassem o
material e deixasse em cima da mesa apenas canetas, lapis e borracha.

Ao iniciar a prova os alunos comegaram a nos chamar para que 0s
ajudassemos em algumas questdes, entdo iamos nas mesas para auxiliar os
alunos a pensar nas perguntas e nas possiveis respostas.

Apo6s uns 30 min o primeiro aluno ja entregou a prova completa e
passados o resultado a caneta, entéo foi entregue a atividade extra para que ele
fizesse enquanto os outros resolviam a prova. Assim enquanto os alunos fossem
entregando as provas, nos entregariamos uma atividade extra para eles irem
fazendo.

Faltando cerca de 10 minutos para a aula acabar, todos os alunos ja
tinham entregado a prova e uma grande parte ja tinha feito a atividade extra. Isso
gerou muita conversa na sala, entdo foi passado algumas questées no quadro
para que os alunos copiassem e resolvessem, assim encerrando as conversas

e finalizando a aula.

5.11 Plano de aula 7° ano C — 22/04/2024

Conteudo: Conjunto dos Numeros inteiros — reta numérica, adi¢cao e subtragao
Publico-alvo: Alunos do 7° ano C do Colégio Estadual Olinda Truffa de Carvalho
Professores: Fabricio Adriél Rustick/ Milleni Ferreira de Souza
Objetivo Geral: Avaliar o conhecimento dos alunos acerca dos conteudos
estudados.
Objetivos Especificos:

e Fazer a corregéo da avaliagdo aplicada na aula anterior, retomando os
conceitos em que os alunos apresentaram dificuldades;

¢ Realizar recuperagao da prova escrita.
Tempo de execugao: 2 horas aula (1h e 40min)
Recursos didaticos: Lapis/caneta, borracha, avaliagéo impressa.
Metodologia de encaminhamento:
Iniciaremos a aula conversando com os alunos sobre a avaliagao que foi aplicada
na semana anterior, devolveremos as provas ja corrigidas para observarem o
desempenho que obtiveram. Comentaremos que varios alunos tiraram notas

baixas, muitas vezes por falta de atencao na realizagcdo das questbes e erros
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basicos como trocas de sinais. Faremos entdo a correcao dos exercicios no
quadro e solicitaremos que os alunos acompanhem a corregao da avaliagao,
para observar os motivos que levaram ao erro.

Exercicios da avaliagao corrigidos:

8- Assinale V para verdadeiro e F para falso:

(V') O Conjunto dos Numeros Inteiros é representado pelo simbolo Z.

(V') O Conjunto dos numeros inteiros € composto pelos numeros naturais,
seus opostos e incluso o 0.

(F ) —6 €& o antecessor do numero —7.

(F)0<3;, -1<2e-2<-5

(V) -1 é o maior numero inteiro negativo.

(F)O mobdulo de 13 é —13.

9- Observe a reta numérica a seguir:

Figura 59: Reta Numérica

1
+2 43 44 45 +6 +7 48 49 +10

-

[
[
-1 0 +

N

| | | | |
| | | | |
o3 w8 8 =& 8

.
[ - - B
.

Q0 -

Fonte: Acervo dos autores (2024)
Dé a distancia de:
a)+5a0.=5
b)-8a0.=8
c)—2a+5=7
d)-9a-1=8
)

e)+2a+7=5

10- Calcule o resultado de cada adi¢ao e subtragdo a seguir:
h) (+3) + (+5) = +8
i) (+11) +(-8) = +3
) (13)+(+7)=-6
k) (-3)+(-7)=-10
[) (+40)— (+47)=-7
m) (-1) — (-64) = - +63
n) (+31)—(-73)=104
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11- José é vendedor de baldes de gas no parque da cidade. No sabado
de certo final de semana, por causa da chuva, ele teve um prejuizo de 75 reais.
No domingo fez sol, e ele teve um lucro de 125 reais. Nesse fim de semana José
teve lucro ou prejuizo? De quantos reais?

(-75) + (+125) = +50

José teve lucro de 50 reais no fim de semana

12- Determine o oposto e o modulo dos seguintes numeros:

d) +5 oposto: -5 moédulo: +5
e) —4 oposto: +4 modulo: +4
f) —27 oposto: +27 modulo: +27

13- No inicio do més, o saldo bancario de Jodo era de R$800,00. Durante
o0 més, ele pagou duas contas, uma no valor de R$600,00 e uma no valor de
R$350,00. Ele também fez um depdsito em sua conta no valor de R$100,00.
Qual o saldo de Jodo no final desse més? Esse saldo € um valor positivo ou
negativo?

R: 800-600-350+100= -R$50,00. Ao fim do més Joao ficou com um saldo

negativo, ou seja, ficou devendo para o banco.

14- Relacione as propriedades da operagdao de adicdo com suas
definigdes:

(e) Propriedade associativa.

(f) Propriedade comutativa.

(g) Propriedade do elemento neutro.

(h) Propriedade do elemento oposto.
(c) Na adigao é o 0, pois qualquer numero inteiro adicionado com 0 resulta nele
préoprio. Ex: =3 + 0 = —3.
( a ) Associando-se as parcelas de maneiras diferentes, obtém-se 0 mesmo
resultado. Ex: {(+3)+ (-5)}+ (D =(-2)+(-1)=-3 e (F3)+{(-5 +
(D) =((H+3)+(—6)=-3.
(b ) Aordem das parcelas nao altera o resultado. Ex:3+2=5e 2+ 3 =5.
(d ) E o nimero que somado com um inteiro resulta em 0. Ex: 5 + (=5) = 0.
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Ao fim da correcdo, pediremos que os alunos devolvam as avaliagdes corrigidas

para repassarmos para a professora regente da turma. Pediremos se alguém

ainda tem duvida sobre algum tépico do conteudo. Em seguida solicitaremos que

guardem o material, deixando apenas o estojo sobre a mesa para darmos inicio

a avaliagéo de recuperagao que esta descrita a seguir:

1-

Observe a reta numérica a seguir, e a complete com os numeros que estao

faltando.
Figura 60: Determinar pontos na reta numérica
A B
| | | | | | | | |
—_—rTr v rrr—
-2 2
Fonte: Acervo dos autores (2024)
Responda:

a) Em que numeros estao localizados os pontos A e B?
R:A:-4; B: 1

b) Qual é a distancia entre o ponto A e o ponto B?

R: 5

c) Qual é a distancia entre o ponto B e 07?

R: 1

d) Qual é a distancia entre o ponto A e o ponto 47?

R: 8

2- Com base na reta numérica do exercicio anterior, imagine que uma

formiga estava inicialmente em repouso sobre o ponto B, deslocou-se 3 unidades

no sentido positivo e em seguida 5 unidades no sentido negativo.

A?

a) Em que ponto da reta numérica essa formiga terminou?
R: -1

b) Ao terminar o percurso, a que distdncia essa formiga ficou do ponto

R: 3

3- Resolva as seguintes operacgoes:
a) (+5)+(-2)=+3
b) (=7)+ (+5)=-2
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o)=D+ (1 =-2
d) (+8) — (+1) = +7
e) (-3)— (+2) = -5
f) (=10) = (-1)=-9

4- Filomena esta participando de um campeonato de futebol feminino.
Para evitar atitudes antidesportivas, a cada cartdo amarelo recebido, a equipe
perde 2 pontos e, a cada cartdo vermelho, perde 4 pontos. A equipe na qual
Filomena joga recebeu, no primeiro turno, um cartdo amarelo e, no segundo
turno, um cartdo vermelho. Qual é o total de pontos perdidos pela equipe?

R: 2 + 4 = 6 pontos perdidos

5- Na cidade de Uniao da Vitéria, localizada no extremo Sul do estado
do Parana, em um dia de inverno de 2022, as 6 horas da manh3, os termdmetros
registraram —1°C. Ao meio-dia, desse mesmo dia, a temperatura havia subido 6
°C. Qual foi a temperatura registrada, nesse dia, em Unido da Vitéria ao meio-
dia?

R: (=1) + (+6) = +5°C

6- Determine o médulo e o oposto dos seguintes numeros:

a) +7 oposto: -7 modulo: +7
b) —9 oposto: +9 modulo: +9
c) +100 oposto: -100 modulo: +100

7- Amanda entrou em uma loja com R$200,00 em sua carteira. Ela
comprou, nessa loja, uma camiseta que custou R$50,00. E uma calga que custou
R$90,00. Da quantia que Amanda entrou na loja, quantos reais ela ainda tem
apos essa compra?

R: 200 — 50 — 90 = R$60,00

8- Assinale V para verdadeiro e F para falso:
( F) O numero 0 nao pertence ao conjunto dos numeros inteiros.

(V) -1¢é o sucessor do numero -2.
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(F )5 éosucessore 7 é o antecessor do numero 6.

(V) 0 é o elemento neutro da operagao de adigao.

(V) O resultado da operagao |-5| — [+2] &€ 3.

(F)=100 > —1.

(V)Oopostode 7 é -7, pois 7+ (—=7) = 0.

( F ) O médulo de +99 é —99.

( F) 1 é o maior numero inteiro positivo.

(V) A operagao de adigcdo de numeros inteiros € comutativa, pois a
ordem das parcelas ndo altera o resultado. Ex: 3+2=5e 2+ 3 =5.

Atividades para os alunos que nio realizaram a prova de recuperagao:

Figura 61: Atividades extras

TRILHA - — -
C dCd numeros com as operacoes lundamcntms

DA
ADICAO £ SUBTRACAO 0 Efetue as operacbes. Depois enconlre os resultados no diagrama.

Percorra a trilha resolvendo as operagdes: 7+02= 2204+ 12+45= 730:3=
{,;‘?,:,\2.,", 98x3= 800-350= 56x9=
\ zal.l + |11 | - | I - |25 | > 790-435=__ 98x4= 27x8=
- - 895:5= 750:2= 45+ 685+ 78=
i (¥ + 178+ 94 = 325-25= 369:3=
M 3"x12= 78+26+9= 2Tx7=
» 100[ = | I o I170| = I 78x5= 56x8= 59x8=
" 764:4= 590x 5= 47x7=
DI 89x7= 555:5= 963:3=
i 9zo| - | I i |504| - 755(375(202/301|045(577|110
\‘LL + 666|444/300|112(408|272|633[909
<+ 182(777(330|113[221|788 (420|988 | 005
- |5°°| = | | = 222(472(899 215|448 [933(844[390 500
~ 809[510(329/522(003 (118|001 /033|191
Dl 999|501 |333|623(302|099 (392 | 155|400
= 258 i bsool = | I + |60 311444960 111|011 400|504 |007 [900| 188
~ |- — B - 332(321(555|663 (216|069 |650
Al - bt |:]= = 001129|255|035(123)|048
208 =| |+ 950 | o 009 294 890|660 | 450
H 322(088|355|840(710
lsso = 718/100{179 (509
500309243
SLIVEWORKSHEETS _ SO0 |

Fonte: https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcRWUpJbQeTQkC-
Ulv00ZdN-3pmA8PxWw6-uD93YiLmIl1XN7xK- Acesso em: 20 de abr, 2024

Avaliagao:
A avaliagdo do desempenho dos alunos sera dada observando o
desempenho na resolugdo dos exercicios que compde a avaliacdo de

recuperacao.

Referéncias:
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PARANA. Registro de Classes Online preparados para o 7° ano. Adi¢do de
numeros inteiros: algoritmo considerando os sinais Il. Aula 12.Disponivel em:
https://docs.google.com/presentation/d/1kxBgHVAIsvrhD661byihu4w0t3260f3p/e
dit. Acesso em 20 abr, 2024.

EXERCICIO WEB. Disponivel em:

https://exerciciosweb.com.br/matematica/lista-de-exercicios-sobre-modulo-e-
localizacao-na-reta-numerica-para-o-7-ano-com-gabarito/. Acesso em 20 abr,
2024

5.11.1 Relatorio de aula 7° ano C — 22/04/2024

A aula neste dia ocorreu nos dois primeiros horarios, sendo assim iniciou
as 13h30 e finalizou as 14h50. Estavam presentes na sala, 24 alunos.
Comecamos a aula falando que a maioria dos alunos nao tiveram um
desempenho positivo na prova, sendo assim, iriamos entregar a avaliagéo para
que eles pudessem ver. Fizemos uma corregdo junto com a turma, assim
conseguimos revisar o conteudo e tirar as duvidas presentes.

Na correcado foram citados alguns exemplos a mais de operagdes com
trocas de sinais e foram chamados alguns alunos no quadro, para que eles
resolvessem e entendessem melhor a forma de resolver. Assim que terminamos
a correcado, passamos recolhendo as provas para que pudéssemos entregar
para a professora regente e pedimos para que os alunos deixassem em cima da
mesa apenas caneta, lapis e borracha.

Houve necessidade de trocar alguns alunos de lugar para que a prova
fosse feita, apdés a mudanga, passamos entregando as atividades de
recuperagcao e pedimos para que eles colocassem o nome. Falamos que o
resultado deveria ser feito de caneta.

ApOs o inicio da prova, os alunos comegaram a chamar para que nés os
ajudassemos nas respostas, assim iamos até os alunos dando o auxilio
necessario sem passar a resposta, para que eles chegassem no resultado por
conta prépria, seguindo a sua linha de pensando.

Para os alunos dois alunos que nao tiveram a necessidade de fazer a
recuperacao foi entregue uma folha com atividades, para que eles nao ficassem
sem fazer nada.

Apos 20min de prova, a primeira avaliacdo ja foi entregue, entéo
entregamos uma atividade extra para que esse aluno fosse fazendo enquanto
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os outros davam continuidade na realizagdo da avaliacdo. Assim enquanto os
alunos fossem acabando, nés entregavamos uma atividade para que fossem
fazendo.

Faltando 10 min para acabar a aula, recebemos a ultima prova que faltava
e nesse momento pedimos um pouco da atencido dos alunos, para informa-los
que hoje seria 0 nosso ultimo dia e que a professora regente iria assumir as aulas
a partir de quarta-feira. Entregamos como lembrancinha, uma tabuada com uma

caneta e um pirulito, assim finalizamos a aula.
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6. Consideragoes Finais

O periodo de estagio no Ensino Fundamental (Anos finais) nos possibilitou
vivermos momentos de grande aprendizado. Porém, esse processo foi
exaustivo, pois requereu muito tempo no planejamento das atividades. Tivemos
que nos preocupar em encontrar meios para que pudéssemos vir para Cascavel
nos dias determinados que foram combinados, ja que residimos em outros
municipios.

Passamos por algumas situagdes desafiadoras, como no dia em que
demos aula a tarde inteira. Fomos pegos de surpresa, pois o planejado era
aplicar apenas uma aula. Porém, a professora de matematica que nos
acompanhava teve que se ausentar nesse dia e solicitou que ministrassemos as
cinco aulas que ela daria nessa tarde. Essa solicitacao s6 foi feita enquanto
estavamos ao fim da aula que ja estava no cronograma.

Um fator preocupante era que nao tinhamos passado tanto tempo de
observacdo com uma dessas turmas. Além disso, estavamos sem tantas aulas
planejadas para aquele dia. Fomos orientados a trabalhar o mesmo conteudo e
tivemos a ideia de usar os planos que ja tinham sido aplicados. Fizemos algumas
modificagdes para as turmas daquele dia e, com o auxilio da nossa professora
orientadora, conseguimos passar por essa tarde cheia de surpresas, percebendo
como o ritmo de uma turma pode variar em relagao a outra.

Pudemos experimentar diversas situacbes boas e ruins que estao
presentes no cotidiano da atividade docente, possibilitando-nos entender como
lidar com elas e buscar melhorar a cada planejamento para levar o melhor de
nos para 0s nossos alunos. Apos todas as aulas, nés, como dupla, sentavamos
€ conversavamos sobre como os alunos se desenvolveram, as atividades que
deram certo e as que nao funcionaram tanto, para que houvesse mudangas nos
préximos planejamentos.

Ao fim, percebemos que a atividade docente néo é facil. Esta € uma
profissdo que exige muita paciéncia e sabedoria para enfrentar as situag¢des
desagradaveis que surgem durante as aulas. O processo € muito cansativo,
porém ver o desenvolvimento do aprendizado dos alunos € muito satisfatorio,
sinal de que fomos importantes na construcdo do conhecimento deles,

motivando-nos a continuar com o desejo de ser professores.
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